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Introdugao

O software Photoshop é um aplicativo direcionado a edicao de
imagens. Proporciona um ambiente completo para os designers
profissionais e produtores graficos criarem imagens sofisticadas
para impressao e Web, oferecendo um ambiente de trabalho
compativel com outros aplicativos Adobe (Illustrator, InDesign,
Page Maker, Image Ready) e de outros fabricantes também
(Corel Draw, Freehand, Quark XPress, etc).

Nesta apostila, as informacgdes sdo direcionadas a midia impres-
sa, a fim de imprimir imagens com qualidade em maquinas in-
dustriais graficas.

, y _’:‘.-if;f ,’/,;;7 _- i ._1 .
Adobe Photoshop’ 7.0

Thornas Knoll, Mark Hamburg, Seethararnan Marayanan, Marc Pawliger . Stephanie Schaefer, Sau Tam,
Sandra Alves, Joe Ault, Yinod Balakrishnan, Jason Bartell, Scott Byer, Jeff Chien, Scott Cohen,
Andrew Coven, Chris Cox, Todor Georgiew, Jerty Harris, Sarah Kong, Tai Luxon, Sean Parent,

Jdohn Penn I, Torn Ruark, Cris Rys. Del Schneider . Russell Williarms . Matt Worrnley, John Waorthington,
Crave Rau, Michael Scarafone, Mike Leawy . Rick Wulff, Dave Howe, Karen Gaothier, Gwyn Weisberg

B 1990-2002 Adobe Systermns Incorporated. 4l rights reserved. &dobe, the Adobe logo and Photoshop
are either registered trademarks or trademarks of Adobe Systems Incorporated in the United States

and/ar other countrias
.\
Wersda 7.0 Kdobe
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Conceitos

Fundamentais

Os elementos graficos de um computador podem ser divididos
em duas categorias principais: bitmap e vetor. E possivel traba-
Ihar com esses dois tipos de graficos no Photoshop.

Diferenga entre essas duas categorias:
Imagens bitmap

Utilizam uma grade de cores conhecida como pixels, para re-
presentar imagens. Para cada pixel sdo atribuidos um local e um
valor de cor especificos.

Sao dependentes de resolucdo, isto €, contém um numero fixo
de pixels. Conseqlientemente, podem perder detalhes e parecer
irregulares se forem redimensionadas na tela ou impressas com
uma resolugao mais baixa do que a resolugao para a qual foram
criadas.

Graficos Vetoriais

Graficos vetoriais sdo formados por linhas e curvas definidas
por objetos matematicos chamados de vetores. Os vetores
descrevem uma imagem de acordo com suas caracteristicas
geomeétricas.

Os graficos vetoriais sdo independentes de resolucdo, isto é,
podem ser redimensionados para qualquer tamanho e impres-
sos em qualquer resolucao sem perda de detalhes ou clareza.
Portanto, sdo a melhor opcao para representar graficos em
negrito que devem manter linhas nitidas quando redimensionados
para varios tamanhos, por exemplo, logotipos.
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sl Extensoes de Imagens

Determinara caracteristicas futuras da imagem.

Imagens para Web: Gif e JPG
Impressao Grafica: Tif, EPS e PSD

—PSD - PhotoShop Document
Possui étima resolucdo. E uma extensdo que armazena as eta-
pas de trabalho (canais, camadas, demarcadores, etc). Ao edi-
tar imagens no Photoshop, é aconselhavel salva-las em
PSD e, depois de prontas, utilizamos outras extensoes.

EPS - Encapsulated PostScript
Possui 6tima resolucdo. Pode representar dados em bitmap e
de vetor.

TIF - Tagged-Image File
Possui 6tima resolugao. E o formato de imagem mais usual,

pois é suportado praticamente por todos os aplicativos.

JPEG - Joint Photographic Experts Group

Camadas Canaiz Dernarcadoras
.l_'th_'_l_'naI_ g v Cpacidade: |100% >_,
Bl o @ Preen: |100% .>_.

- loge senai I+ &
s '@j T Goids I» ]
- || ;g__ Olimpiada ... } &
Carnada & cépia [+ &
: Ty
o (86| _Dlrve
& ; @ c Cama...
- [
) B | s o i a8
G 0O O ® &5 F]

Cada extensdo possui o icone

caracteristico:

.\

Montagem da
capa.psd

N

=

Zamalean. tif

-\

plano de fundo
bolhas, brap

ﬂﬂ?.

fhidh

aposkila
phatashop, pdf

-'__".

S

logo brasil, eps

ﬂ

carra, JPG

p.]

banner. gif

Possui boa resolugdo. Principal vantagem é a compactacao do
tamanho do arquivo.

BMP - BitMap Photo

Possui resolucdo regular. O formato BMP é um formato padrao
de imagens do Windows em computadores compativeis
Windows.

GIF - Graphics Interchange Format
Possui boa resolucdo para a paginas da Internet. Trata-se de um
formato compactado, preservando a transparéncia em imagens.

PDF - Portable Document Format

Possui resolucdo regular. E um formato de arquivo flexivel para
varias plataformas e aplicativos. Os arquivos PDF exibem e pre-
servam com precisao fontes, layouts de pagina e graficos vetoriais
e de bitmap, podem conter recursos eletrénicos de pesquisa e
navegacdao em documentos, como links eletrénicos. Ao abrir
um arquivo PDF no Photoshop, é possivel escolher a pagina que
sera aberta e especificar opgdes de conversao em bitmap.
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Iluminacao Ambiente

O ambiente de trabalho tem influéncia na maneira de visualizar a
cor em seu monitor e na impressao. Para obter os melhores
resultados, é aconselhavel tomar alguns cuidados:

¢ Eliminar a distorgdao de uma iluminagao fluorescente, instalan-
- do uma iluminagao D50 (5000 graus Kelvin), com paredes e
teto de cores neutras;

e Configurar o grau de iluminancia do monitor para 5000° graus
Kelvin. Porém, nem todos os monitores permitirdo esta confi-
guracao. Monitores 100% tela plana sao mais precisos.

e Configurar a area de trabalho para exibir apenas tons de cinza
neutros (os padrdes de brilho que envolvem um documento
interferem na percepgao precisa da cor);

Cabine de visualizagéo

¢ Visualizar os documentos impressos utilizando uma caixa de
luz D50 ou o padrao de visualizagao ANSI PH2.30 para artes
graficas, ou, visualizar as provas do documento nas condi-
coes reais em que seu trabalho final sera visto (ex.: visualizar
a aparéncia de um catalogo de artigos domésticos sob as
lampadas incandescentes utilizadas em residéncias);

Pelo fato de usuarios domésticos nao disponibilizarem de todas
as exigéncias dos fatores de iluminagao, recomenda-se isolar a
reflexdo da luz ambiente instalando protetores no proprio monitor.

Calibrando o monitor
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Modos de Cor

Para executar as correcdes de cores convém escolher um modo
com atencao. Sempre que possivel, evite varias conversdes en-
tre os modos, pois os valores de cor sao arredondados e so-
frem perdas a cada conversao. Se uma imagem RGB for desti-
nada a exibicdo na tela, ndo sera preciso converté-la para o
modo CMYK. Por outro lado, se uma digitalizagao CMYK for des-
tinada a separacdo e impressao, nao sera preciso efetuar corre-
¢oes no modo RGB. Determinadas operacdes sera necessario
aplica-las em um modo de cor (ex.: RGB) para depois converter
para CMYK.

Modo CMYK (Cyan, Magenta, Yellow e Black)

& Cores pigmento, ou cores de tintas. Neste modo, as cores mais

« Fruls: claras sao atribuidas pequenas porcentagens e as mais escuras,

I]l'ﬂﬂﬂﬂﬁ porcentagens mais altas. O branco puro € criado quando os quatro
' componentes possuem valores de 0%.

Considerando os percentuais a 100%, teremos:

e Verde: cyan + amarelo

e Vermelho: magenta + amarelo

e Azul Violeta: cyan + magenta

e Cyan + Magenta + Yellow: preto

E o modo utilizado para preparar uma imagem para ser impres-
sa. Converter uma imagem RGB em CMYK podera haver perda
de detalhes.

Modo RGB (Red, Green e Blue)

As imagens RGB utilizam trés cores (vermelho, verde e azul)
para reproduzir até 16,7 milhdes de cores na tela, variando de 0
(preto) a 255 (branco) para cada componente RGB. Onde:

r'

T ..p.:!.%

e Valor 255 para todos canais = branco puro;
e Valor é 0 (zero) = preto puro.

O modo RGB é utilizado por equipamentos eletronicos para
exibir cores, assim como para uso de fotografias digitais.
O modo CMYK é exclusivo para imagens que serao
direcionadas as impressao nas industrias graficas.
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GrayScale (Tons de Cinza)

Esse modo utiliza até 256 tons de cinza. Cada pixel de uma
imagem em tons de cinza possui um valor de brilho que varia de
0 (preto) a 255 (branco). Os valores de tons de cinza também
podem ser medidos como porcentagens de cobertura de tinta
preta (0% ¢é igual a branco, 100%, a preto).

Ao converter uma imagem colorida em uma imagem em tons
de cinza, o Photoshop descarta todas as informacdes de cores
da imagem original.

Modo Cores Indexadas

Esse modo utiliza no maximo 256 cores. Se uma cor na ima-
gem original nao aparece na tabela, o programa escolhe a mais
proxima ou simula a cor utilizando as cores disponiveis.

Modo Lab

E o modo de cor utilizado para controlar as cores da imagem
por luminosidade. Para imprimir imagens Lab, converta primeiro
em CMYK.

Modo Bitmap

Esse modo utiliza um entre dois valores de cor (preto ou bran-
co) para representar os pixels em uma imagem. Imagens no
modo Bitmap sao chamadas de imagens de 1 bit de bitmap
porque possuem uma profundidade de bits de 1.
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Executando o
Photoshop 7

Ao instalar o software Adobe Photoshop 7, ficara armazenado
na seguinte pasta:

: i =
B N TN DR - TR - AR o
- ] _—
QT S e X8
S S —] BT
Fraedhie L
i 0 \ 7
E Ll Plmgl ey aneniog "i*'l —ﬂ
2 N Mo camntador Phabarhop. lon Phatanhep. reg
BB Derpete da 35 (400
= dgs [noa oo 1C:] W
5 L s de progray £| ’bl
=l frctm Pakiens Shokn A
= 3 Phaokxshiop 7 4
71 s :
=i EI i
i1y A ochos
2 ) Ficchios Corpareentaras
() Predefnipdes : ]
ol () Fapdned H El
| PR OL Proszaz o

Para abrir o software Photoshop, siga um dos procedimentos

abaixo: -
'ﬁ P [T} Morton Antivirus }|
. i) Acessdrios 3
|- 4 Documentos ¥ [F) Inicislizar >
. . & Internst Explarer
- Iniciar |}’ Configuracdes 5 i
[ Outlook Express

-> Programas
-> Adobe Photoshop;

IJ Pesquisar 3 !_‘: Adobe Photoshop 7.0.1

0._. fjuda & suporte

E? Executar...

HIOI Diesligar,.,

IE-—‘Iniciar

Windows XP Professional

ou:

- Janela executar, digite:
photoshop.exe
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Area de
Trabalho
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© Barra de menus
A barra de menus contém comandos para execucao de tarefas.
Os menus estdao organizados por topicos e sao acionados com
o Cliqgue do mouse ou pressionando a tecla “ALT” juntamente
com a letra sublinhada que identifica 0 menu.

® Barra de opgodes
Nesta barras, sao apresentadas as configuracdes das ferramen-
tas. De acordo com a ferramenta selecionada, alterara a aparéncia
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da barra de opgdes. E importante observar algumas configuracdes
na barra de opgdes (como modos de pintura e opacidade).

Para visualizar a barra de opgoes, acione menu janela > opgoes.
© Caixa de ferramentas
O Photoshop possui diversos recursos na nesta caixa. Inclui fer-
ramentas para criar e editar imagens, campos que permitem
registrar cores, acesso a recursos on-line, alternar modos de
visualizagao e alternar entre os aplicativos Photoshop e
ImageReady.
Cada ferramenta possui uma tecla correspondente para facilitar
0 acesso. Quando tiver mais ferramentas dentro da mesma cai-
xa, pressiona-se shift + letra correspondente para alternar, ou
manter pressionado ALT e clicar sobre a ferramenta.
% - Adobe Online __E - Letreiro retangular aredondado® % ... selecao de fatia
Letreip  —— - 3 - Letrelro eliptico o
Retangular (M) ... E:: }* « Mover (V) === ... Letreire de linha dnica
7 i i - Letreiro de coluna dnica - Aerografot
L) Lago - - Varinha migica (W) - Lapis (B) [Photoshop)

(C) Ferramenta Corte

Demarcadot ™

{J) Ferramenta Recuperando

Ferramenta Pincel* ™
(5) Carimbeo -

(E) Barracha -
{F) Desfoque ..

(A) Selecan

de demarcador®

P] Caneta® ...

N} Observagdes® ...

(H) Ferramenta Mao -
Cordo primeiro plano ...
(D) Cores padrio ..

Q) Modo padrao®* .

{F) Modo padrao de tela -

(F) Modo tela chela com :

barra de menus

¥ Wdoestd nolmageReady

&0

s

X OGRS
D=

N

-.-Fatia (K)

- Pincel (B)

- Pincel da histérico (¥)*
- Degradé (G)*

- Subexposicao (O)

- Texto Horizontal (T)

- Retdngulo (L)
-+ Conta-gotas (1)
-~ Zoom (Z)

-+ Altemar cores (X)

-..Cordo plano de funda

- Modo mdscara rapida ()
- Modo tela cheia (F)

... Saltar para o ImageReady

(Ctrl++T-+ M)

+Em um local diferente na caixa de ferramentas do Image Seady
$As ferramentas sdo exibidas somente na barra ge oppdes

4§ Somente no ImageReady

k] (s (2 [ | (WG O (Rl (=0

- Laco poligonal
-+ Lago magnético®

- Corrigir*
- Ferramenta Carimbo de Padrio*

.. Borracha de plano de fundo®
- Boracha magica

- Boracha magicat
- Bomart

- Gelegdo direta*

- Caneta deforma livre*

- Adicionar ponto de ancoragem®
-+ Excluir ponto de ancoragem®

- Corverter pontos®

- Comentario de dudio®

)

55 00~ [oBUEDW [wn [N

£3

[ [Rrooud |

(MY (IregaReady)

--Histéria da arte®

- Degradé radial¥

- Degradé angulart
- Degradé refletide*
. Degradé diamante¥
- Lata de tinta*

- Superaxposicaot
- Esponjat

- Texto vertical*
-Mascara do texto horizontal*
- Méscara do texto vertical®

- Retdngulo aredondado
- Elipse

--- Poligono®

---Linha

... Forma personalizada®*

.. Classificador de cores*
e Medir®
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® Paleta seca (Photoshop)
A paleta seca ajuda na organizacao de paletas na area de traba-

anauzh de Arquive Finceiz | Iho. A paleta de localizacao de arquivos contida na paleta

seca, facilitara a visualizagdao das imagens.

© Paletas ou janelas
As paletas ajudam a monitorar e modificar as imagens. Por pa-
drao, as paletas sao exibidas empilhadas em grupos.

Para exibir uma paleta, escolha o nome da paleta no menu Ja-
nela. Para mostrar ou ocultar paletas, siga um destes procedi-
mentos:

- Pressione Tab: para mostrar ou ocultar todas as paletas aber-
tas, a barra de opgdes e a caixa de ferramentas;

- Pressione Shift+Tab: para mostrar ou ocultar todas as paletas.

Para mover uma paleta arraste sua barra de titulo.

Navegador Para minimizar ou fechar Clique no botdo correspondente.

| B —
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Gerenciamento

de Arquivos

Ctrl N Criando uma nova imagem (Menu arquivo -> Novo)

nova imagem Ao criar uma nova imagem, aparecera a seguinte tela:
vovo x|
@ tiorme: |Semn titulo-1 ok |
— Tamanho da Imagern: 10,6/ Restaurar |
Tamanhos de Predefinican: I Personalizado j
Largura: |2I:| | o j 4
e e
Altura: [10 f cm |-
OFesolugin: |3I:|III | pixels/polegada |
(5 Qs Cores ChYE
Conteddo
% Branco

™ Cor do Plano de Fundo
" Transparente

1 - Cadastre o nome do arquivo;
Este campo é opcional, pois no momento em que desejar
armazenar (salvar) esta imagem, o nome do arquivo sera
novamente exigido.

2 - Especifique a unidade de medida em centimetros;

3 - Especifique a largura e altura da nova imagem;

4 - Defina a quantidade de pixels por polegada (dpi):
Quanto maior a resolugcao, melhor a qualidade da imagem.

5 - Especifique o modo de cor:
CMYK: Se a imagem for direcionada para uma Gréfica;
RGB: para uso eletrénico. Ex.: internet, apresentacoes;

6 - Especifique o conteliido da nova imagem:
Preferencialmente “branco”.
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Ctrl S

salvar imagem

I

o Mimiakuras
Lado a lado
frones

® Lista
Detalhes

Salvando a imagem (Menu arquivo -> salvar)

Ao salvar a imagem, aparecera a seguinte tela:

sabvarcomo 2| x|
Salvar e |ur Disco local [C:] @) j o ® [T

]ﬂ.ﬁrquivus de programas
T:]Dcu:uments and Settings
IKPCMS
,'leexT
CTICEBACKLP
| ipdfoos

| IPSFONTS
) Siscrtas
CITEMP

L) W TNDIOMWY S

(67

3
computadar
o
= HMorme do arqui\m: 'u:urne da imagen 9 j 6 Salvar I
Farmate: |TIFF [“TIF TIFF] é ~| Cancelar |
i~ Salvar Dpgdes
Salvar [ Come uma Copia [T Comentros
[T Eariars Alfa [T | Cores Spof
[T Eamadas
Car: = Utlizar Configurasan de Frava: EMiTE stiva
W Perfil ICC: FGB Personalizado
¥ HWiriatura v Utilizar Extensdo em Mindsculas

1 - Especifique a local que armazenara a imagem;
2 - Abra a pasta correspondente
Ex.: pasta "Meus Documentos”
3 - Digite o nome especifico para a imagem;
O nome do arquivo devera ter uma referéncia com a ima-
gem. Ex.: capa da apostila de photoshop
4 - Especifique a extensao ;
*Ver pagina 6
5 - Clique no botao salvar;
6 - Botao utilizado para criar pasta:
Recomenda-se criar uma pasta para trabalho. Desta for-
ma, ficard@o organizadas.
7 - Botao utilizado para alterar a exibicao das imagens
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Ctrl O Abrindo uma imagem (mMenu arquivo -> abrir)

abrir imagem Ao abrir uma imagem, aparecera a seguinte tela:
Neste exemplo, as imagens estdo 2| x|
sendo exibidas no modo ; — "
miniaturas E xaminar: |,ﬂ Minhaz imagens o :I a ? = M-
: 2
btak{1].aif ic_agendal 1].qif
ic_assess[1].qif jc_conkat[1].qif ic_cursos[1].gif /

Maome do argquive: 6 Abrir

Arguivos do lipo: |Tod0s osFomato: €©) Cancelar |

‘Tamanho do Arquive:

1 - Local que se encontra a imagem;

2 - Visualizacao das imagens;

3 - Tipo de Extensao. Este campo determina o tipo de imagem
gue sera visualizada. Recomenda-se “Todos os Formatos” para
que seja exibido todo o conteldo do local.

4 - Clique no botao abrir

Localizador de Arquivos (Ctrl Shift O)

O Localizador de Arquivo estéa localizado no canto direito da bar-
Wl ra de opgdes. Permite visualizar, classificar e processar arquivos
de imagem. E possivel utilizar o Localizador de Arquivo para exe-
cutar tarefas, como criar novas pastas, renomear, mover e ex-
cluir arquivos e girar imagens. Pode-se também visualizar infor-
magodes de arquivos individuais e dados importados de sua camera
digital. Ver préxima pégina.
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=t~ [ Uesktop -]
[ i Meu computadar J

(2| | Meus docurmentossMinhas imagens

i.j Meus locais de rede

E},lf_'i Meusz documentos 0
> ----- J barra de atalhos

> ----- J Corel User Files

> ----- J Meus eBooks

B inhas imagens S
F

Lok
btok[T]lgif | ic_agendal.. ic_assesz=[.. ic_contat[l.
ic_cursos[.. cic_inform(l.. ic_sobre[ll. c_unid[1lgif

@D e > M?ﬁi% i,

i

rodern ext. . moderninte.. senaiSlano.,. Amostras

o

Nome do Arquive biok[1]gif
Data de Criagae 237772004 04:5: 6
Data de Modificagae 207572003 09:1

Formato da Imagem GIF da CompuSery

Largura Z2c 9 -
4| | 3

Todoz F df  Mome do Arquive ® o Média F

Q>
Q|

1 - Janela de localizagao da imagem
2 - Visualizagao da imagem selecionada

3 - Informacgoes

4 - Drop-dow do enderego

5 - Preview de todas as imagens

6 - Rotacionar a imagem a 90° horario
7 - Excluir imagem

Quando visualizar a imagem, basta clicar e arrastar para a
area de trabalho do Photoshop.
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Visualizacao

o— 5 d e
i 124
L

DICAS:
Para ajustar a imagem a tela:

- clique duas vezes na ferramenta
méao 5} .

Para mover a imagem ampliada:

- manter a barra de espaco pres-
sionada, clicar e arrastar.

0 cursor alterara temporariamen-
te para a ferramenta méo ") .

Para exibir a 100%:

- duplo clique na ferramenta zoom

Q.

Ap0ds abrir as imagens, o Photoshop disponibilizara diversas for-
mas de visualizagdo. Para alternar entre os modos, pressiona-
se “F"'

Tela Inicial: a janela da imagem no modo flutuante, ou seja,
localizada dentro da area de trabalho do photoshop;

Imagem centralizada com fundo cinza: oculta a barra de ti-
tulo, exibindo a imagem no centro da tela em um plano de fundo
neutro. Para visualizar a barra de titulo, pressione “F” até voltar
para a tela inicial e maximize a janela.

Imagem centralizada com fundo negro: oculta barras de ti-
tulo e de menus, exibindo a imagem no centro da tela em um
plano de fundo preto.

Ampliacao e Reducao da Visualizacao

Existe varios métodos para modificar a visualizagdo das ima-
gens: por ferramenta zoom, por menu Visualizacao, por barra
de opcdes, porém, para agilizar o manuseio das imagens, utili-
za-se as seguintes teclas de atalho:

CTRL + -> para ampliar

CTRL - -> para reduzir

CTRL 0 (zero) -> para ajustar a imagem na tela
CTRL Barra de Espaco -> para personalizar

A porcentagem de zoom podera aparecer tanto na barra
de titulo, assim como na barra de status.
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Desfazendo

Acgoes

criar novoJ
documento do
estado atual

criar novo instantaneo

excluir um estado—

A maioria das operagdes podem ser desfeitas em caso de erros.
Além disso, é possivel restaurar toda a imagem ou parte dela
para a ultima versao salva. A capacidade de utilizagdo dessas
opcoes, dependerd da quantidade de memédria disponivel.

Paleta Historico:

Por padrdo, a paleta Histérico armazenara as 20 ultimas acgodes.
A 212 acdo, substituird automaticamente a 13. Ao fechar e abrir
novamente o documento, todas as agdes serao eliminadas.

Photoshop registrara o nome da acao executada e, para desfa-
zer, basta clicar no estado (acdo) anterior. Porém, a préxima
acao descartara todas posteriores.

Para garantir temporariamente a montagem realizada, utiliza-se
o botdo “criar novo instantdneo”. Clicando neste botdo, o
Photoshop armazenara a copia desta imagem, facilitando se pre-
ciso, restaurar a imagem até o estado desejado.

Pode-se também duplicar a imagem clicando no botdo “criar
novo documento do estado atual”.

Desfazendo agcoes com teclas de atalho:

Ctrl Z: desfaz e refaz a ultima acdo

Ctrl Alt Z: desfaz as 20 ultimas acOes
Ctrl Shift Z: refaz ultimas acdes
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Caso queira descartar todas as alteracgdes feitas a partir do mo-
mento em que a imagem foi salva, basta:

Menu Arquivo -> reverter

Para restaurar parte de uma imagem salva, utilize um dos pro-
cedimentos abaixo:

- Ative ferramenta borracha, com a opcao Apagar para His-
torico selecionada, arraste o cursor no local a ser restaurado;

- Selecione a area que deseja restaurar e acione o menu Editar
> Preencher (Shift BackSpace). No campo: Usar, escolha: His-
torico e clique em OK.

- Ative a ferramenta pincel do histérico e arraste o cursor no
local a ser restaurado;

Ferramenta Pincel do Histérico (Y)

Utilizado para restaurar parte de uma imagem. O local onde o
cursor for arrastado ird desfazer todas as agdes que foram rea-
lizadas apds o salvamento.

Para utilizar:
10 Ativar a ferramenta pincel do histdérico
29 Clicar e arrastar o cursor
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Ferramentas

de Pinturas I

&
4

Cor Padrédo (D)

Cor do Primeiro Plano

Cor do Plano de Fundo

Alternar posicgées (X)

Pincel e Lapis (B)

No Photoshop a ferramenta pincel e a ferramenta lapis utilizara
a cor do primeiro plano. Por padrao, a ferramenta pincel cria
tracados suaves de cor e a ferramenta lapis cria linhas de forma
livre com bordas sélidas. A ferramenta pincel pode ser usada
também como um aerdgrafo para aplicar jatos de cor em uma
imagem.

Para utilizar a ferramenta pincel ou lapis:

10 - Crie a cor do primeiro plano.
- Cligue na cor de primerio plano da caixa de ferramentas;
- Cadastre ao percentual do tom desejado em CMYK.
20 - Selecione a ferramenta pincel ou lapis
39 - Cligue e mantenha o botdao pressionado, arraste dentro da
imagem para pintar.

llj} - ‘F‘incel: .. Mioda: |Nn:|r'mal ;I Cpacidade: | FIu:-c:n:-: g.ﬁ\ | B

20
Mapraies Vagieg T I'E:I
e
- L ] . =
1 ) - ] 5] Lr]
E - - - -
slalw|lwlale
- - - - - -
2o | am | ex | wo g0 oo
R IR
s 1w | w || e em |

- Escolha do tamanho do pincel:
- clicar na barra de opgdes no campo pincel, ou:
- clicar com botao de opgdes, ou:
- pressionar as teclas:
"[* -> para diminuir
“1” -> para aumentar
Obs.: mantenha a tecla “CapsLock” desativada para apresentar
o tamanho do pincel, caso contrario, o cursor apresentara a
forma de “+"” significando o modo preciso.
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I - |Piml: B | e =i =7 - Opcoes de pincéis: ao clicar nes-
= te botao, aparecera um conjunto de
At e N— opcdes relativas ao pincel: formas
= oo Pincel. . i i ~ i
e 2 de visualizagao, gerenciamento e
el AR A Renomeat-Pincel., .
Exc,:!r Sl modelos diferentes.
; : 15 1:, :5 6.5 Somente Texko )
NS e Miniatura Pequena - Modo*: controla como os pixels
100 E;U 300 | 14 | 24 | 27 f‘”t‘at:rma”de na imagem sdo afetados por uma
s | g | 3 = ista Pequena . o~
sl A Al '}; O ferramenta de pintura ou de edicdo.
W 8w || Tragar miniatura Ativar preferencialmente “normal”;
36 | a4 [ &0 | 14 | 26 | 33 |~ - ——
Gerenciador de Predefinicdo, ..
Redefiriir Pincéis... - Opacidade*: especifica a quanti-
;:E:f':nzzze's dade maxima de cobertura de tinta
Substituir Pincéis... aplicada pelas ferramentas; grau de
Pincéis Caligraficos visibilidade da cor.
Finceis de Efeito Especial
Pincéis de Espessura Fina i .
- X
e Fluxo*: especifica a velocidade em
Pincéis de Midia Aguada que a tinta é aplicada pela ferramen-
Finceis de Revestimento Falso .
Pincéis de'Sombra Projetada ta pmcel'
Pincéis Maturais 2
Pincéis Makurais _ ;g‘ Aerégrafo
Pinceis Quadrados _—
Yarios Pincéis
- |i5] Janela para configurar os pincéis: fornece vérias op-
cOes para adicionar (ou alterar) elementos de dindmica as pon-
— oF=w=ms _  tas do pincel predefinido. Por exemplo, pode-se definir opcdes
LI e—— com variagao de tamanho, cor e opacidade das marcas de pin-
R B cel no curso de um tracado.
En-mlo-wlo : [ e )
|| —
B ¢
!_M:""“:i""* ‘ - — . .
e Pincel:100px
Lapis:100px

Para tracar uma linha:

- clique em um ponto inicial na imagem, em seguida, mantenha
a tecla Shift pressionada e clique em um ponto final.
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Exercicios

Utilizando a Ferramenta Pincel e Lapis, crie varios modelos de

linhas

Cor do Primeiro Plano

Didmetro Mestre |32 P @

= )
Wsar Tammanho da Smostea I
O00[0O X 1
12 30 35 59 32 25

= I z
LA ARSI LS.
14 15 42 23 Gl 47
. R4 Y=
10 27 26 41 28 23
U IENE
21 15 11 20 10 19 |~
Movo Pincel. .

Renomear Fincel., .

Eseeluir, Pincel

Somente Texko

w Miniatura Pequena
Mimiatura Grands
Liska Pequena
Lista Garande
Tragar riniakura

Gerenciador de Predefinicdo.. .

Redefinit Pincéis. ..
Carregar Pinceis...

Salvar Pincéis. ..

Substituir Pincéis..,

Pincéis Caligraficos
Pincéis de Efeito Especial
Pincéis de Espessura Fina
Pincéis de Midia a Seco
Pincéis de Midia Aguada
Pincéis de Revestimenta Falso
Fincéis de Sombra Projetada
Pincéis Maturais 2
Pincéis Maturais
Pincéis Quadrados
W arios Pincéis

Operacoes:

19 Crie uma nova imagem com os seguintes cadastros:
Nome: desenhando tracos
Tamanho: 20 cm largura e 20 cm de altura
Resolucdo: 150 pixels/polegada
Modo: CMYK
Conteldo: Branco

20 Crie a cor desejada (primeiro plano)

30 Ative a ferramenta pincel

40 Escolha o tamanho e modelo

50 Clique e arraste o mouse

Teclas de Atalho

“B"” -> ativa a ferramenta pincel ou lapis (“Shift B” alterna entre as
duas ferramentas);

“E” -> ferramenta borracha

"[* -> para diminuir o tamanho do pincel

“1” -> para aumentar o tamanho do pincel

Dicas/Observacoes
Para criar a cor desejada, clique em “cor de primeiro plano” da caixa de
ferramentas” e digite o percentual do tom desejado em CMYK;

Para tracar uma linha reta, clique em um ponto inicial na imagem, em
seguida, mantenha a tecla Shift pressionada e clique em um ponto final;

Utilize a ferramenta Borracha se caso precisar apagar algum detalhe
criado;

Se a tecla “Caps Lock"” estiver ativa o cursor ficard no modo preciso;

Para limpar toda a imagem, certifique-se que a cor de plano de fundo
seja “branco” e pressione “"Control BackSpace”;

Utilize modelos de pincéis personalizados clicando no botdo @ Para
visualizar os pincéis padroes, clique em “redefinir pincéis”;
|

Controle a opacidade da ferramenta pincel ou lapis (barra de opgoes)
para alterar o tom da cor;

Para utilizar a ferramenta pincel ou lapis com cores personalizadas, cer-
tifique que a imagem esta no modo de cor CMYK (menu:imagem ->
modo -> CMYK).
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Preench.: IPrirn. Flano bl I Padr3a:

Lata de Tinta (G)

A ferramenta lata de tinta preenche os pixels adjacentes* (pixels
de mesmo valor tonal) com a cor de primeiro plano cadastrada
na caixa de ferramentas.

Observacgao: A ferramenta lata de tinta nao pode ser usada com
imagens no modo Bitmap. Para colorir imagens, deve converté-
las para o modo de cor CMYK (para impressao) ou RGB (para
uso eletronico).

Para utilizar a ferramenta lata de tinta:

10 - Certifique se a imagem estd no modo CMYK ou RGB;
20 - Cadastre a cor do primeiro plano;

30 - Selecione a ferramenta lata de tinta;

40 - Clique na area da imagem que deseja preencher.

Toler.: |32 [ Suavizar [# adjac. [T Todas as Camadas

D] ‘ lodo: INormaI 'I Cpacidade:

S
O

Em caso de imagens abertas, a
cor invadira outras areas

Tolerancia
f baixa
Tolerancia
/, ajustada

- Modo*: controla como os pixels na imagem sdo afetados por
uma ferramenta de pintura ou de edigao. Ativar preferencial-
mente “normal”;

- Opacidade*: grau de visibilidade da cor.

- Tolerancia*: define o grau de semelhancga de cor que um pixel
deve ter para ser preenchido. Os valores podem variar entre 0 e
255. Tolerancias baixas preenchem pixels com cores muito se-
melhantes ao pixel clicado. Uma tolerancia alta preenche pixels
em uma escala tonal maior.

- Suavizacao de Serrilhado: suaviza a area preenchida;

- Adjacente: preenche somente pixels adjacentes ao pixel em
gue vocé clicar;

- Todas as Camadas: preencher em todas as camadas visiveis.
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Exercicios

Utilizando a Ferramenta Lata de Tinta

Operacoes:

10 Abra as images da pasta: 01-Pintando\01b-lata de tinta

20 Centralize a imagem na tela (basta pressionar “F")

30 Certifique que a imagem esta no modo de cor: CMYK
menu:imagem -> modo -> CMYK

40 Crie a cor desejada

50 Ative a ferramenta lata de tinta

6° Clique no local desejado

Teclas de Atalho

Ctrl O -> abririmagem

“F"” -> alterna os modos de visualizacao

“G"” -> ativa a ferramenta lata de tinta ("Shift G” alterna entre ferra-
menta lata de tinta e ferramenta degradé);

“I" -> ferramenta conta gotas

“'Barra de Espacgo” -> alterna temporariamente para a ferramenta "mao”,
facilitando a movimentagdo da imagem;

Ctrl + -> ampliar visualizagdo da imagem

Ctrl - -> reduzir visualizacao da imagem

Ctrl Barra de Espacgo -> zoom personalizado

Ctrl Alt Z -> desfazer operagdes

Dicas/Observacoes
Ao aplicar a cor, se o preenchimento nao corresponder ao desejado,
desfaca a operacgao;

Observe cuidadosamente a area preenchida, pois a tolerancia é um
fator importante para a ferramenta lata de tinta (toleréncia baixa para
pixels com pouca variagao de cor; tolerancia alta para pixels com gran-
de variacao de cor);

Observe os cadastros da barra de opgles, pois eles terdo influéncia

direta no modo de aplicacdo da cor;
Toleréncia
baixa Para capturar uma cor ja utilizada, ative a ferramenta “conta gotas (i)”
/ e cliqgue no local desejado.
Salve constantemente a imagem para garantir as operacdes. Caso ne-
Tolerancia cessite descartar as alterages apds o salvamento utilize o menu: ar-
ajustada quivo -> reverter

N&o confie nas cores visiveis no monitor. Crie cores observando a tabela
de cores impressas.
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Ferramentas

de Selecao I

= Varinha Magica (W)

Permite selecionar uma area através de um simples clique.

Observagao: para obter uma boa selegao, cadastre um valor da
tolerancia correspondente. Nao é possivel utilizar a ferramenta
varinha magica em uma imagem no modo Bitmap.

Insira um valor baixo de toleran- | Para utilizar a ferramenta varinha magica:
cia para selecionar cores muito

semelhantes ao pixel que clicar
ou insira um valor maior para se- | 1° Selecione a ferramenta varinha magica (w)

'rﬁ;iig?ar uma escala de cores | 5o Especifique na barra de opgdes:
- se a selecdo serd: noval!, adicionar?, subtrair’ ou
intersecgdo*
- tolerancia® (entre 0 a 255).
- ative “Suavizacao de Serrilhado®” para criar selecao suave

‘ |j|-__'| (= ‘ Taletncia: I15 [+ Suavizagdo de Serribade [ Adjacente [T Uilizar Todas as Camadas

@ Adjacente: utilizado para selecionar apenas as areas adjacen-
tes utilizando as mesmas cores. Caso contrario, todos os pixels
gue utilizam as mesmas cores serao selecionados.

—

@ Utilizar Todas as Camadas: ative para selecionar cores utili-
zando dados de todas as camadas visiveis. Caso contrario, a
ferramenta varinha magica apenas selecionara cores da camada

ativa. Ver tépico sobre camadas.
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Ferramentas

de Pinturas II

Para restringir o angulo da linha a
um multiplo de 45°, mantenha a
tecla Shift pressionada enquanto

arrasta.

4

Degradé (G)

A ferramenta degradé cria uma mesclagem (nuances) gradual
entre varias cores.

Para utilizar a ferramenta degradé:

10 - Certifique se a imagem estd no modo CMYK ou RGB;

20 - Cadastre a cor do primeiro plano;

30 - Cadastre a cor do plano de fundo

40 - Selecione a area a ser colorida. Caso contrario, sera aplica-
do na imagem inteira;

50 - Ative a ferramenta degradé;

60 - Clique e arraste dentro da area selecionada. O ponto inicial
(em que o mouse é pressionado) e o ponto final (em que o
mouse é liberado) afetam a aparéncia do degradé.

v | ﬂﬂ LIS ER | Wodo: INormaI ‘I Cpacidade: [100% u | I” Contrdric [ Fontihamento | Transparéncia
[T [ (N | | | |

@ ® o000 ©

0O BOOOO 0 =] o} [ ®

Seletor de Degradé: permite escolher um preenchimento
degradé.

Degradé linear: cria gradiente em uma linha reta.

Degradé radial: cria gradiente de forma circular.

Degradé angular: cria gradiente no sentido anti-horario em tor-
no do ponto inicial.

Degradé refletido: cria gradientes lineares simétricos em qual-
quer lado do ponto inicial.

Degradé diamante: cria gradiente do ponto inicial em direcdo
ao lado externo em um padrao de losango. O ponto final define
um vértice do losango.
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® Modo: controla como os pixels na imagem sdo afetados por
uma ferramenta de pintura ou de edigao. Ativar preferencial-
mente “normal”;

® Opacidade: grau de visibilidade da cor;

© Contrario: inverte a ordem das cores no preenchimento degradé;

@® Pontilhamento: cria uma mesclagem mais suave;

® Transparéncia: Para utilizar uma mascara de transparéncia no
preenchimento degradé.
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Exercicios

Utilizando a Ferramenta Degradé

Operacoes:

10 Abra as imagens da pasta: 02-Selecionando\ 2a-Degrade

20 Centralize a imagem na tela (basta pressionar “F")

30 Certifique que a imagem esta no modo de cor: CMYK
menu:imagem -> modo -> CMYK

40 Crie a cor desejada (primeiro plano e plano de fundo)

50 Selecione a area a ser colorida com a ferramenta “varinha magica

60 Ative a ferramenta degradé

70 Clique e arraste na area selecionada.

”

Teclas de Atalho

Ctrl O -> abririmagem

“F” -> alterna os modos de visualizacao

“G"” -> ativa a ferramenta lata de tinta ("Shift G” alterna entre ferra-
menta lata de tinta e ferramenta degradé);

“W” -> ferramenta varinha magica

“'Barra de Espacgo” -> alterna temporariamente para a ferramenta "mao”,
facilitando a movimentagdo da imagem;

Shift -> adiciona selecao

Alt -> subtrai selecao

Shift Alt -> intersecciona selecdo

AD-> desfazer selegao

Dicas/Observacoes
O ponto inicial (em que o mouse é pressionado) e o ponto final (em que
o0 mouse € liberado) afetam a aparéncia do degradé;

Ao aplicar o degradé, se a cor ou o modelo do preenchimento nao
corresponder ao desejado, desfaca a operacao com as teclas de atalho
correspondente;

Para restringir o angulo da linha a um multiplo de 45°, mantenha a tecla
Shift pressionada enquanto arrasta;

Observe os cadastros da barra de opgOes, pois eles terdo influéncia
direta no modo de aplicacdo do degradé;

Para uma aparéncia mais real do degradé aplicado, recomenda-se utili-
zar a mesma matiz (cor) variando apenas a porcentagem aplicada.
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Ferramentas
de Selecgao II

|

retangular i
L—d

eliptica | %

| —

linha horizontal

linha vertical I

Shift pressionado ao arrastar:
Para criar uma selegéo proporci-
onal (quadrado ou circulo);

Alt pressionado ao arrastar:  para
criar uma selecdo a partir de seu
centro

Para mover uma sele¢édo do lo-
cal, mantenha ativa a ferramenta
“Marca de selecdo retangular”,
observe na barra de op¢des a op-
¢do nova selecdo ativa, clicar den-
tro da selecdo e arrastar.

=1 P
ll N | |_J| r I? ‘ Difusan: ICI pxl r Sua\i. de Ser.

Marca de Selecao

Retangular (M): cria selegdes quadradas ou retangulares;
Eliptica (M): cria selegdes circulares;

Linha Unica: cria selecao na horizontal de 1 pixel;

Coluna Unica: cria selegdo na vertical de 1 pixel.

Para criar uma selegao:

Ferramenta retangular e eliptica: clique e arraste o cursor no
sentido diagonal sobre a area que deseja selecionar.

Ferramenta linha Unica e coluna Unica: clique perto da area
gue deseja selecionar e, em seguida, arraste-a até a localizagao
exata. Se nenhuma marca ficar visivel, aumente a ampliacdo da
exibicao da imagem.

E=tila: INormaI

| ;I Largura: I | Altura: I | ‘

Recomenda-se aplicar difusao
apoés confeccionar a selecéo.

1
0060 6

(6] 0 &} [}

1 - criar uma nova selecao

2 - adicionar a uma selegao (ou manter Shit pressionado)

3 - subtrair de uma selegao (ou manter Alt pressionado)

4 - interseccionar uma selegao (ou manter Shit+Alt pressionado)
5 - difusao: cria bordas esfumacadas, ou seja, desfoca pixels
criando limites de transicdao entre a selegcao e os pixels adjacen-
tes. Os efeitos de difusdo se tornam evidentes quando vocé
move, recorta, copia ou preenche a selegao.
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imagem sem difusédo

imagem com difuséo

laco
lago poligonal

lago magnético

F‘r
V¥

,i;;

O uso da ferramenta lago magné-
tico exige que os pixels tenham

alto contraste.

6 - Suavizacao de serrilhado: suaviza os pixels irregulares de
uma selegao suavizando a transicao de cores entre pixels da
borda e do plano de fundo. Como apenas os pixels da borda sao
alterados, nenhum detalhe é perdido. A suavizacao de serrilhado
é util ao recortar, copiar e colar selecdes para criar imagens
compostas.

Essa opcao deve ser especificada antes de utilizar essas
ferramentas. Depois de criar uma selecdo, ndo sera mais
possivel adicionar a suavizagao de serrilhado.

7 - Estilo: cadastre “"Normal” para criar selegdes ao arrastar
sem determinar valores. “Indice do Aspecto Ajustado” define
uma proporcao entre altura® e largura®. "Tamanho Fixo” para
especificar valores fixos para largura e altura.

Laco, Laco Poligonal e Magnético (L)
Laco: permite criar selegdes a mao livre.

Para utilizar a ferramenta lago:
10 Selecione a ferramenta lago
20 Clique e mantenha o botao do mouse pressionado
30 Arraste para desenhar selecao a mao livre.

Laco Poligonal: permite criar selegdes através de cliques.

Para utilizar a ferramenta lago poligonal:
10 Selecione a ferramenta lago poligonal
20 Clique e solte o botao do mouse
39 Mova o cursor e clique novamente.
40 Duplo clique ou clicar no primeiro ponto fecha o segmento

Lago Magnético: permite criar selegdes automaticas.

Para utilizar a ferramenta laco magnético:
10 Selecione a ferramenta lago magnético
20 Clique e solte o botao do mouse
3° Mova o cursor e em alguns pontos, cligue novamente.
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¥ Pressio da Caneta

Larqgura: IIIZI P Contraste: Im% Freqiiéncia: |3l:l
| | | |

l | (D& = | Difusdz: [opse | ¥ Suav. de Serrilhado
| | | | | |
0000 e

Em uma imagem com pixels bem
definidos, experimente um valor
de contraste maior e trace a borda
de maneira grosseira.

Em uma imagem com pixels mais
suaves, experimente um valor de
contraste menor e trace a borda
com mais preciséo.

Control + Shift + D -> carrega a
Ultima selecgdo criada.

6 @ o o ®

1 - criar uma nova selegao

2 - adicionar a uma selegao (ou manter Shit pressionado)

3 - subtrair de uma selegao (ou manter Alt pressionado)

4 - interseccionar uma selegao (ou manter Shit+Alt pressionado)
5 - difusao: cria bordas esfumacadas

6 - Suavizacao de serrilhado: suaviza os pixels irregulares

7 - Largura: detecta pixels na distancia especificada a partir do
ponteiro. Tem influencia direta com o tamanho final da selegao.
8 - Contraste: especifica a sensibilidade do lagco as cores dos
pixels das bordas (varia entre 1% e 100%) . Um valor maior
detecta apenas pixels que contrastam muito com os limites; um
valor menor detecta pixels de menor contraste.

9 - Frequéncia: quanto maior for a frequéncia, maior sera o
namero de pontos de ancoragem criados (varia entre 0 e 100).
10 - Pressao da caneta: quando a opcgao é selecionada, um
aumento na pressao do digitalizador diminuira a largura da aresta.

Utilizando o menu Selecionar

Todos os comandos do menu selecionar estarao disponiveis de
acordo com a selegao criada.

Para selecionar uma determinada area, certifique-se de ativar a
camada correspondente (este tépico sera comentado posteri-
ormente).

Descricoes dos comandos:

- Tudo: seleciona toda a area da camada (“Ctrl A”)
- Desfazer Selegao: cancela selegdes (“Ctrl D”)

- Selecionar Novamente: recupera a ultima selegao criada (“Ctrl
Shift D)

- Inverter: inverte a area selecionada (“Ctrl Shift I")

- Escala de Cores: seleciona uma cor ou um subconjunto de
cores especificos em uma selecdo existente ou em uma ima-
gem inteira.
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- Difusado: desfoca as arestas criando limites de transicao entre
a selecao e os pixels adjacentes. Esse desfoque pode causar

“Selecionar perda de detalhes na aresta da selegao (“Ctrl Alt D”)
Tuda ) Chrl+& - MOdificaI‘:
Desfazer Selecio ChrHD
Seledionar favamegte: St CerD Borda: cria selecdo dupla a um intervalo de largura pré-
Inwverter Shift4Ctr 4T

estabelecido com difusao

Escala de Cores, ..

Suavizacao: fard com que os cantos fiquem arredondados

Difus&a. .. AlE-+CErH-D
ieliey = ' Expansao: ampliard a selecdo a um valor pré-estabelecido
:::::I:::;te Reducgdo: reduzira a selegdo a um valor pré-estabelecido
Transformar Seleco - Aumentar: expandird a selecao de acordo com o cadastrado
Carregar Selecdo, . em tolerancia
- Semelhante: selecionara, de acordo com a tolerancia, os pixels
subjacentes em toda a imagem

Borda... ~ .

Suavizacn - Transformar a selegao: criara um demarcador de tamanho
Emerein, gue possibilitara aumentar a selegao conforme desejado.
Reducdo... - Carregar Selecao: buscar a selecdo anteriormente salva

- Salvar Selecao: armazenara a selegao na janela de canais

Salvando Selecoes

Quando se salva uma selecao, ha necessidade de criar um nome.
Se este nao for digitado, o Photoshop salvard com o nome de
Alfal.

Salvar Selecdo

Xl Em determinadas imagens, a criagdo
— Desting da selegdao exige boa habilidade do
Documento: Ifln:ur.tif j T | operador. Desta forma, faz-se neces-
sario salvar todas as selegdes cria-
Canal: |N|:|u|:| = IS ¢
das para utilizagcao futura.
Morme: ||:|étala5 da flor
— Operacio Todas as selecdes salvas, ficarao ar-
& Novo Canal mazenadas dentro da janela canais,
) adicionar ao Canal podendo ser carregadas através do
! Subtrair da Canal menu selecionar -> carregar se-
2 Bz nizezncad moi o Cal lecdo, ou simplesmente manter a te-
cla Ctrl pressionado e clicar na sele-

¢ao salva da janela de canais.
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Quando existe mais de uma selegao salva, a janela de carregar
selecdo disponibilizard as seguintes opgoes:
- adicionar ao canal: acrescenta selecao a existente
- subtrair ao canal: subtrai selecao a existente
- fazer intersecdao com o canal: faz intersecao de selecdo a
existente.

Ctrl + clicar no canal: carrega a
selecdo salva

Janela de Canais

1 - Carrega a selegao salva

2 - Salva a selegao confeccionada
3 - Cria novo canal

4 - Lixeira
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Mascaras

de Selecao

O modo Mascara de Selecdo (mascara rapida) permite editar ou
criar a selegao utilizando qualquer ferramenta de pintura ou filtro

- do Photoshop. Por exemplo, vocé pode criar uma selegao eliptica,
" entrar no modo Mascara Rapida e utilizar o pincel para expandir
Bl ou contrair a selegao, ou ainda utilizar um filtro para distorcer a
2 selegdo.
o]
|
_— ’ V4 -
— Usando o modo de mascara rapida
= kil

10 Abra a imagem da pasta: 02-Selecionando\02b-mascara
de selecao4

20 Clicar no botdo [ da caixa de ferramentas ou pressionar
apenas "'Q” ;

30 Ativar qualquer ferramenta de pintura (ex.: pincel);

40 Clicar e arrastar colorindo (magenta claro) as partes que nao
desejar criar a selegao;

50 Clicar no botao da caixa de ferramentas ou pressionar
Q" para obter a selecao.
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Matiz e

Saturacao

Editar: | Princigal '|
Haii |:|
[ =)
S ﬁ
LT ik p

O comando Matiz/Saturagao (~U) permite alterar as cores de
uma imagem ou apenas de uma area selecionada.

Ao utilizar Matiz/Saturacao:

menu Imagem -> ajustar -> Matriz/Saturagao (~U)

- Certifique que a imagem esteja preferencialmente no modo de
cor CMYK ou RGB;

- Crie uma boa selegao. Utilize combinagdes entre as ferramen-
tas, recursos de adicionar, subtrair, interseccionar e salvar a se-
lecdo, pois possibilitara recursos futuros;

- Aplique, conforme o tamanho da selegao, uma difusao. A difusao
fard um preenchimento suave nas bordas da area selecionada,
dando uma aparéncia mais realista.

=l| Caixa de dialogo:
Elmw_! | Matiz = utilizada para alterar a cor
Carvagr. | Saturacao = grau de pureza da cor. Uma cor
s | dessaturada tornara cinza.
T Cpirir
[ T T | #veser | Luminosidade = grau de luz da matiz. Torna o
: tom matiz claro ou escuro.
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Exercicios

Alterando as cores nas imagens

Operacoes:
10 Abra as images da pasta:02-Selecionando\ 2c-matiz
20 Centralize a imagem na tela (basta pressionar “F")
30 Certifique que a imagem esta no modo de cor: CMYK
menu: imagem -> modo -> CMYK
40 Selecione a area a ser colorida
50 Aplique difusao
menu: selecionar -> difusdo
70 Altere matiz e saturacao
menu: imagem -> ajustes -> matiz/saturacdo

Teclas de Atalho

Ctrl Alt D -> difusdo

Ctrl U -> matriz/saturacao

“L" -> ativa as ferramentas laco
“W"” -> ferramenta varinha magica
Shift -> adiciona selecao

Alt -> subtrai selecao

Shift Alt -> intersecciona selecdo

Dicas/Observacoes
Quando selecionar uma determinada area, evite criar a selecdo nas
arestas da imagem, pois a difusdo expandira a cor aplicada;

Somente aplique a difusdo apos criar a selecdo;

Quando for colorir duas ou mais partes, crie primeiramente a selecdo de
todas as areas para depois aplicar matiz/saturagao;

Ao aplicar matiz/saturacao, se preenchimento nao corresponder ao de-
sejado, desfagca a operagdao com as teclas de atalho correspondente;

Salve todas as selegbes criadas. A selegdo salva ficara armazenada na
janela de canais;

Para carregar uma selecao salva:

- abrir a janela de canais, manter Ctrl pressionado e clicar no canal
* Ctrl + Shift = carrega e adiciona selecdo
* Ctrl + Alt = carrega e subtrae selecdo
* Ctrl + Shift + Alt = carrega e intersecciona selecéao
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Aplicando

Duotonico

Camadas | Canais Cernarcadores u

= Duotdnicoe

i E3

Cirl+l

DuotOnicos sao utilizados para enriquecer a escala de tons de
uma imagem. Sao ideais para trabalhos de impressdao em duas
cores, sendo uma especial (PANTONE).

Uma imagem em tons de cinza impressa somente com tinta
preta pode parecer bastante inferior se comparada a imagem
impressa com duas (duotdnico), trés (tritdbnico) ou quatro tin-
tas (quadritonico).

As vezes, os duotdnicos sdo impressos com uma tinta preta e
outra cinza — a preta para as sombras e a cinza para tons
médios e realces. Frequentemente, os duotdnicos sdo impres-
sos com tinta colorida para a cor de realce. Essa técnica produz
uma imagem com leves tonalidades e aumenta consideravel-
mente sua escala dinamica.

No modo Duotdnico, os canais individuais da imagem em CMYK,
ndo estdo acessiveis, somente um canal estara visivel:
“duotonico”. Ao utilizar extensdes: TIF e JPG deve-se converter
a imagem para o modo de cor CMYK.

Aplicando Duotonico

- Inicialmente converte-se a imagem para o modo de cor “Tons
de Cinza” para depois em “Duotdnico”

- Em tipo: cadastre duotdnico

- Crie a primeira cor no campo: Tinta 1. Geralmente o duotbnico
¢é feito do tom preto para outro tom.
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Tinta 1

Tinta £:

- Crie a segunda cor no campo: Tinta 22. Os botdes: personali-
zar e seletor, alterna entre tinta especiais (Pantone) e cadastro
da porcentagem do tom. Ao cadastrar determinada cor, faz-se
necessario criar o nome.

- Controlar a curva das cores!:
Este controle determinard a localizagdo dos tons nas diversas
variagoes tonais da imagem.

F
of wem[ v [ 3]
5||:x 7C:||:x carenir |
L oo N

[ xm[ L |
o nm[ w2
s x

wm[ W

curva da tinta 1

\ |

F
of wem[ v [ 3]
5||:x 7C:||:x carenir |
L oo N

[ xm[ L |
o nm[ w2
s x

wm[ W

curva da tinta 2

\ |

A o wew[ w [E_]
5||:x 7C:||:x caruiar_|
- 0 N B B

[ xm[ s L |
o wm[ w2
¥ o s s

= [FEe

curva da tinta 1

o

\ |

F|
of wem[ v [ ]
s s wm[ % cacan |
o nm[ x|
ax| o i0x [0

mE w

curva da tinta 2

Imagem e curvas duotbnicas ajustadas

O Photoshop disponibiliza na pasta default (c:\arquivos de progra-
mas\adobe\photoshop\predefinicdes)arquivos prontos para se-
rem usados em: duotbnicos, tritbnicos e quadritonicos. Para
utiliza-los, basta clicar no botdo carregar.
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Exercicios

Difusao e duotonicos

Operacoes:
19 Abra as imagens da pasta: 03-Duotonicos
20 Centralize a imagem na tela (basta pressionar “F")
39 Converta as imagens para “tons de cinza”
menu: imagem -> modo -> tons de cinza
40 Converta as imagens para “duot6nico”
menu: imagem -> modo -> duotbnico
50 Em tipo: cadastre duotdnico
6° Crie cor da tinta 1 (preto)
70 Crie a cor da tinta 2;
89 Ajuste a curva dos dois tons;
90 Converta a imagem para CMYK;
10° Salve o arquivo.

Tinta 1

Tinta g:

Dicas/Observacoes
Um Duotdnico geralmente é feito do tom “preto” para outro tom;

Para mudar a curva ou o tom, basta clicar no campo correspondente;

Para alternar entre tintas Pantone e de Escala, clicar nos botdes Per-
sonalizar e Seletor;

Ao criar a cor personalizada, crie também o nome;
Ao salvar uma imagem utilizando o modo de cor Duotdnico, o

Photoshop ira sugerir a extensao PSD. Caso queira salvar em TIF
ou JPG devera converter aimagem para o modo de cor CMYK;

Criando Molduras

19 Crie qualquer modelo de selecdo dentro da imagem;
20 Aplique difusao;

39 Inverta a selecdo;

40 Preencha com uma cor.

Difusao Inversao Preenchimento
AN Alt D N Shil ~ ou Alt Backspace
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Camadas

A paleta Camadas relaciona todas
as camadas, todos o0s conjuntos
de camadas e efeitos de camadas
em uma imagem.

Canals i

y Camadas {

Demarcadores "

As camadas (do inglés: layers) sao imagens sobrepostas dentro de
um mesmo arquivo, possibilitando manusea-las separadamen-
te. Manipulando a imagem em partes, facilitard o desenvolvi-
mento de varias agdes como: restauracao, ajustes de cor,
sobreposicao, efeitos, entre outras.

Para que um documento preserve suas camadas, o arqui-
vo deve ser salvo com a extensao .PSD. Ao terminar a
montagem, achatar-se (juntar) todas as camadas salvan-
do em outra extensao (Ex.: TIF) para que outros softwares
possam utiliza-las.

Janela de Camadas (F7)

1 Barra de titulo: mover janela

@ —Tormi = Opscicade: @ - 2 Botdo minimizar: ajusta o tamanho da janela
@—-: | o+ a preen_.mg 3 Botdo fechar: fechar a janela
@2 |v it =] 4 Opcoes referentes a camada ativa
5 Modo de mesclagem da camada
Q0 6 Controle de bloqueio:pintura e posicao
= At ; 7 icone para visualizar ou ocultar camada
[g. 2 Z"“I;br:”’e“da —® g controlaa opacidade de todo o contelido da camada
9 Controla opacidade apenas do preenchimento
=8 s v & ® 10 Camada de texto
® Efeitos 11 Estilo da camada aplicado
= | £ Sombra Projetsds 12 Camada de imagem bitmap
& ||| |kl | Nivels |  ® 13 Camada de ajuste
= 14 Aplica estilo: efeitos de sombras
B girassol 2 15 Cria Mascara
16 Cria conjunto de camadas: organizagao
= Sy plano de funda corn flores 17 Cria camada de ajuste de cor
r 18 Cria nova camada
z, % % % % %M 19 Exclui camada, mascara ou estilo
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Ao trabalhar com camadas é im- Criando Camadas

portante ativa-las para que o Pho-
toshop possa interpretar qualima- - M€nu camada => nova => camada, ou

gem recebera alteracgao. - Ctrl + Shift + N, ou

Por padréo, a camada ativa ficara - Clicar no botdo al “criar nova camada” da janela de camadas
em azul com o icone [# ao lado

esquerdo. —  Excluindo Camadas
- Menu camada => excluir => camada, ou
PEANSN_= - Clicar no botdo = " excluir camada” da janela de camadas

| Ativando Camadas
. T - Clicar na camada

Selecionando a Camada
- Manter a tecla “Control” pressionado e clicar na camada

— Protegendo as Camadas
- Ativar as opgoes de blogueio da janela de camadas:

© Bloquear pixels transparentes: somente pixels que contém

- cores serao afetados

(& [a] [niwt Bloguear pixels da imagem: protege a camada inteira con-

= q P

“:ml tra qualquer acao de pintura

s o Farslo < Py pr LN ~ . - .

0 o & o 5 © Bloquear posicao: nao permite que a camada seja movi-
mentada

O Bloquear tudo: protege contra pintura e movimento

[+ @ P ||l:|l:|:||-|

Visualizando e Ocultando Camadas

Utilizando as teclas de movimen- | - Clicar no icone em formato de olho &
tacdo do teclado, a imagem mo-

vera um pixel de cada vez. Com o

Shift pressionado, a imagem mo- | OFrdenando a exibicao das Camadas

vera dez pixels. - Clicar e posicionar acima das outras camadas. A ordem de
exibicdo da imagem esta relacionada diretamente com a posi-
Gao das camadas na janela.

[Movimentando a Imagem da Camada
- Ativar ferramenta de mover (V), clicar e arrastar

=—Organizando Camadas em Conjunto
- Clicar no botao _j da janela de camadas
- Mover a camada para o conjunto

Duplo clique no Plano de Fundo convertera em camada 0"
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Copiando Camadas para outras Imagens

- Visualizar preferencialmente “lado a lado” os arquivos
menu janela -> documentos -> lado a lado

- Clicar na camada e arrastar até a outra imagem

Ao arrastar uma imagem ou parte da imagem selecionada
para outro arquivo, criara automaticamente outra camada.

Redimensionar

Duplicando uma Camada
- Menu camada => duplicar camada, ou “Ctrl J”

Se houver uma selecao, apos pressionar “Ctrl J” a ima-
gem sera copiada para uma nova camada, caso contrario,
a camada sera duplicada por inteira.

Girar

Nomeando Camadas
- Duplo clique no nome da camada

Transformando Camadas
- Menu Editar -> transformacdo ou “Ctrl T”

Redimensionar

Inclinar Amplia ou reduz a largura e altura da imagem. Recomenda-se
ao redimensionar, clicar nos pontos do canto e, mantendo a
tecla Shift pressionada, ampliar ou reduzir proporcionalmente.

Girar

Rotaciona a imagem. Mova o ponteiro para fora da selegao
(ele se transforma em uma seta curva de duas pontas) e
arraste. Pressione Shift para restringir a rotagao a incremen-
tos de 15°. O Photoshop disponibiliza também algumas rota-
Distorcer cOes pré-estabelecidos: 90° horario; 90° anti-horario e 180°.

Inclinar
Permite inclinar uma imagem na vertical ou horizontal.

Distorcer
Permite ajustar uma imagem em todas as diregoes.

Perspectiva
Permite aplicar perspectiva na imagem.

Perspectiva
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Virar Horizontalmente
Espelha a imagem no sentido horizontal.

Virar Verticalmente
Espelha a imagem no sentido vertical.

Virar Horizontalmente

Excluindo partes da Imagem da Camada
- Criar selegdao com qualquer ferramenta de selegao
- Pressionar “Delete”

Opacidade
Grau de visibilidade da imagem. Quanto menor a opacidade mai-
Virar Verticalmente or grau de transparéncia da imagem.

Preenchimento
Grau de visibilidade da imagem. Quanto menor a opacidade mai-
or grau de transparéncia da imagem.
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Mascara

de Camada

A mascara serve para ocultar e visualizar partes de uma imagem
sem afetar diretamente em suas areas. Diferente da ferramenta
borracha que apaga definitivamente, as mascaras servirao para
esconder temporariamente partes da imagem.

Sao divididas em:

- As mascaras de vetor:
Sao criadas com as ferramentas de forma ou caneta com o
objetivo de criar figuras geométricas. Na paleta Camadas, a mas-
cara de vetor aparece como uma camada adicional.

——= As mascaras de camada:
Sao criadas com as ferramentas de pintura ou de selegao com
o objetivo de ocultar ou visualizar parte da imagem. Na paleta
Camadas, a mascara de camada aparece como uma miniatura
adicional a direita da miniatura da camada.

1 fcone da mascara

4, Canziz L Demarcad

] =3 ~| 2 Link: imagem + méscara
Blog: [] &+ @ Preen: I@:E 3 Méscara apllcada

4 Adicionar mascara
5 Lixeira: exclui camada, mascara ou estilo

@. O 0 ¥ &l 3|z

[4) [5)
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Ao adicionar mascara a uma camada, as cores da caixa de ferra-
mentas alterarao para preto/branco, significando a possibilidade
de ocultar ou visualizar parte da imagem.

No exemplo abaixo:

1°9) uma imagem foi copiada para outra;

29) foi adicionada uma mascara na “camada 1”

39) com o uso da ferramenta pincel, foi aplicado a cor de pri-
meiro plano “"preto” em partes da imagem, fazendo com que a

e =] Cpatdese: [ix [5]
wog: (] @ P T3 0]

imagem da camada plano de fundo ficasse visivel. Se aplicar a
cor de primeiro plano “branco” as partes ocultas da camada 1
tornardo visiveis.

Quanto mais negro for o tom utilizado ao trabalhar com a mas-
cara, menor sera o grau de visualizagdao. Cor de registro (C100
M100 Y100 K100) ocultarda 100% da imagem. Tons de cinza,
ocultarao apenas parcialmente.

PRAIA
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Utilizando a ferramenta degradé
na mascara, é possivel ocultar
gradualmente uma imagem.

Ao trabalhar com mascara, é importante observar na janela de
camadas, ao lado direito do icone [®:

e icone representara mascara

e icone  representara a imagem

Utilizando a ferramenta pincel, tanto podera ocultar parte da
imagem se o icone estiver ativo ou pintar se o icone
estiver ativo.

| Camadas %, Canaiz Demarcadores

|I"-I|:|r'mal ;I Cpacidade: n
Blog: [ | &+ @ Preen: E3

Camada 1

@. 0 a0 ® & # |z

Criando Mascara

- Clicar no bot3o [[J] da janela de camadas, um novo icone a
direita aparecera. Se houver uma selecao, a mascara ocultara a
area nao selecionada em preto, e deixarda em branco a area
selecionada.

Removendo Mascara
- Clicar na mascara -> Arrastar até a lixeira -> “descartar”

Unir Mascara e Imagem
- Clicar na mascara -> Arrastar até a lixeira -> “Aplicar”

Carregar Selecao da Mascara
- Manter “Control” pressionado e clicar na mascara

Mover Mascara e Imagem
- Clicar entre o icone da mascara e imagem na camada até
aparecer o icone @

:: leandrorodrigues.design@hotmail.com :: :: Pagina 47 ::



.: il
e

‘Photoshop 7 ———

Textos de
Edicao

| Texto Horizontal T

, I
Texto Vertical
L _ Terovertea IT|

No Photoshop, ndo sera criada
uma camada de texto para ima-
gens no modo Multicanal, Bitmap
ou Cores Indexadas, pois esses

modo

s ndo suportam camadas.

Nesses modos de imagem, o tex-
to aparece no plano de fundo.

Camadas “LCanais Demarcadores |

INormaI TI Cpacidade:

Elog.:

|7

o @ Freen [0 ]]

T

e

Flanw o Fgs

P. 0l 0 ® &l F (g

| Ferramenta Texto de Edig&o (T)

Horizontal ou Vertical

A finalidade especifica do Photoshop é trabalhar com imagens.
Porém, o conjunto de ferramentas de texto permitira editar desde
uma palavra até multiplos paragrafos, mas nao é aconselhavel
editar grande volume de texto, pois poderdo ficar ilegiveis na
impressao. Os recursos de melhor visualizacdo serao emprega-
dos em palavras ou em simples frases.

Indicado para edigOes de texto. Ao clicar em uma imagem com
uma ferramenta texto (horizontal ou vertical) podera inserir e
editar caracteres. Entretanto, é necessario confirmar as altera-
cO0es a camada de texto antes de poder executar algumas ope-
racoes.

Para determinar se uma ferramenta texto esta ativa, observe a
barra de opgdes: se os botdes Confirmar e Cancelar (§ esti-
verem visiveis, a ferramenta texto estarda no modo de edicado.

Utilizando a Ferramenta Texto
Palavra ou linha de caracteres:
- clique dentro da imagem

Texto em um ou mais paragrafos:

- demarque a area de edigdo clicando e arrastando o cursor

Ao criar texto, uma nova camada de texto é adicionada a
paleta Camadas.
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l| lI., ||Arial . =1 IReguIar. = ;TISDpt. =] aaINitido. =] EEE ‘-| _i | E] | @ \/|
0 ) o 0 © 000 06 0 ® ®®
1 - Altera a orientacao do texto
Caractere D 2 - Fonte
fpria @ -l [Fer O] 3 - Estilo (Normal=Regular, Negrito=Bold, Italico=Italic)

T et @] fa feute) @-]| 4 - Tamanho
Ay fmedies ® -] 2% [ ®=]| 5 - Método de suavizacdo de serrilhado

IT oo ® T fioow ® 6 - Alinhamento a Esquerda
2 [t ® w0 @| 7 - Alinhamento ao Centro
p 8 - Alinhamento a Direita

9 - Cor

10 - Criar texto distorcido

DD DDOD D@ 11 - Paleta de caracteres e paragrafo
12 - Cancelar (=Esc)

7 Arco 13 - Confirmar (=Control Enter)

[L] ArcoParaBaixo 14 - Entrelinha

[ ArcaPara Cima 15 - Espaco entre dois caracteres

16 - Espaco entre os caracteres selecionados
17 - Distorgao Vertical

18 - Distorcao Horizontal

19 - Deslocamento de linha de base

TT TTHRTT T

Forfuguis - Brasil |+ | |2a | Mitidg -
| - | -]

3 Arcos

3 Saliéncia

£} Concha Para Baixo
V7 Concha Para Cima

20 - Negrito
F Sinalizador 21 - Italico
Oindas 22 - Caixa Alta
(] Peixe 23 - Versalete
= Ascensao 24 - Sobrescrito
25 - Subscrito
£d Olho de Peixe 26 - Sublinhado
{2 Inflar 27 - Tachado
¥% Comprimir
B Torcer Antes de confirmar a edicao de texto, caso queira mové-lo, bas-

Formas para criar textos distorcidos  ta direcionar o cursor para fora do texto até alterar para a ferra-
menta de mover [»;, clicar e arrastar.

Texto 16Xl0 Texto TEXTO Texo Texto Texto

Texto Distorgéo Distor¢éo Caixa Texto em Espagamento Linha de
Normal Vertical Horizontal Alta Versalete entre caracteres Base
Distorgéo: Distorgéo: Distor¢éo: Distor¢éo: Distorgéo: Distor¢éo:
Arco Saliéncia Concha para baixo Concha para cima Sinalizador Peixe
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Efeitos em

Textos

e — T T
bisg g @ oo v

- - LS -
e

- R

Opgdes de Mesdagem,.,

Sombra Projetada. .
Sombra Inberna. ..
il Ext s, .

Brillsn Inkarmo, |,
Chanfro e Entathe,..
Acetinada.

Sobreposicdo de Cor...
Sobreposico de Degradé. ..
SobrepasicSo de PadrEa,..
Tracada...

“hHo\e
Adohe

Photo3nop

O Photoshop disponibiliza com facilidade uma série de efeitos
chamados “estilo de camada”. Os estilos de camada podem ser
ativos clicando no botdo #8 da janela de camadas. Cada estilo
tera configuracdes que pode

Sombra Projetada: Adiciona uma sombra que se projeta por
tras do conteldo da camada.

Sombra Interna: Adiciona uma sombra que se projeta apenas
no interior das arestas do conteido da camada, dando a essa
camada uma aparéncia de baixo-relevo.

Brilho Externo e Brilho Interno: Adiciona brilhos que provém
dos pixels externas ou internas do conteudo da camada.

Chanfro e Entalhe: Adiciona varias combinacdes de realces e
sombras a uma camada, dando a essa camada uma aparéncia
de baixo e também de alto relevo.

Acetinado: Aplica ao interior de uma camada um sombreamento
gue reage a forma da camada, criando em geral um acabamen-
to estilizado.

Cor, Degradé e Sobreposicao de Padrao: Preenche o con-
teldo da camada com uma cor, um degradé ou um padrao.

Tracado: Contorna o objeto na camada atual utilizando uma
cor, um degradé ou um padrdo. Torna a fonte mais cheia.

Todos os efeitos também poderao ser aplicados em cama-
das de imagens.
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Exercicios

Criar varios textos de edicao

@@Qg
A
rextQ

“ho\>

Adope
Bhotosnop

Confeccionar no minimo 5 (cinco) modelos de palavras
distorcidas e com efeitos

Operacoes:
1° Crie uma nova imagem (~N), com os seguintes cadastros:
Nome: efeitos em textos
Tamanho: 20 cm largura e 20 cm de altura
Resolucdo: 300 pixels/polegada
Modo: CMYK
Conteudo: Branco
29 Centralize a imagem na tela (basta pressionar “F”);
390 Ative a ferramenta de Texto Horizontal ou vertical;
49 Clique no centro da imagem
59 Digite uma palavra
6° Formate o texto com uma tipografia legivel;
7° Aplique distorgao de texto:
- botdo £ da barra de opgdes
89 Aplique estilo de camada (efeitos):
- botdo ¥@ da janela de camadas
80 Salve a imagem utilizando extensao .PSD
990 Repita os passos de 3 a 8.

Teclas de Atalho

“T"” -> ferramentas de texto
“V"” -> ferramenta de mover
F7 -> Janela de camadas

Dicas/Observacoes
Para mover o texto, siga um dos procedimentos:

Antes de confirmar a digitacao do texto:

mova o cursor para fora da imagem até alterar o desenho da ferramenta
texto para ferramenta de mover |§, clique e posicione na imagem;

ou:

Depois de confirmar a digitacao do texto:

ative a ferramenta de mover ]E, certique que a camada do texto
esteja ativa, clique e arraste para a posicdo desejada.
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Textos de

Selecao

Mascara de Texto Horizontal | "ii

Méascara de Texto Vertical l'"-i e

Ferramenta Mascara de Texto (T)
Horizontal ou Vertical

! Também chamadas de Texto de Selegao, pois com estas ferra-

]

mentas, o Photoshop criard uma selecao do texto editado.

As formatagdes de tipografia se procedem da mesma maneira
que a ferramenta texto de edicdo. Porém, ao clicar dentro da
imagem, uma mascara de cor avermelhada sera criada indi-
cando o uso da ferramenta.

Ao confirmar a edicdao, somente a selecdo sera criada, devendo
0 usuario criar a camada manualmente.

Por se tratar de uma selecao, podera fazer uso das demais fer-
ramentas de selecdo para alterar a area selecionada (adicionar,
subtrair ou interseccionar).

Para mover a selecao:

Antes de confirmar a digitacao do texto:

- mova o cursor para fora da imagem até alterar o desenho da
ferramenta texto para ferramenta de mover [k, clique e
posicione o texto.

Depois de confirmar a digitacao do texto:

- Ativar a ferramenta de selegao retangular __:;
- Clicar dentro da selecdo e arrastar até o local desejado;

Imagem dentro da selegcao do texto:
10 Copiar a imagem desejada
20 Criar a selegdao do texto
- Preferencialmente em outro arquivo
- Utilizar uma fonte espessa (ex.: arial black)
30 Utilizar o menu comando: editar -> colar em (~ShV)
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Exercicios

Criar texto de selecao e preencher com imagens

Operacoes:
Copiando a imagem
1° Abra a imagem: “"Praia.jpg”
20 Selecione a imagem inteira ("A)
39 Copie (~C)
4° Feche aimagem: “Praia.jpg” (W)

Criacao do texto
50 Crie uma nova imagem (~N), com os seguintes cadastros:
Nome: textos com imagens
Tamanho: 10 cm largura e 5 cm de altura
Resolucdo: 300 pixels/polegada
Modo: CMYK
Conteldo: Branco
6° Centralize a imagem na tela (basta pressionar “F”)
7° Ative a ferramenta Mascara de Texto Horizontal
80 Cadastre as seguintes configuragoes:
Fonte: Arial Black
Tamanho: 80
Distorgoes verticais: 200%
59 Clique no centro da imagem e digite a palavra: PRAIA
6° Posicione o texto dentro da imagem (ver Dicas/Observagdes)
7° Salve a selecao
menu: selecionar -> salvar selegéo...
89 Utilize o menu “editar: colar em” ou use o comando: ~ ShV
para colar a imagem (praia) copiada
90 Redimensione a imagem ("T)

Teclas de Atalho

“T” -> ferramentas de texto
A A -> selecionar tudo

AShV -> colarem

Dicas/Observacoes

Para mover o texto editado com a Ferramenta Mascara de Texto:

- antes de confirmar a digitacao do texto, mova o cursor para fora da
imagem até alterar o desenho da ferramenta texto para ferramenta de
mover, clique e posicione a imagem, ou:

- Ative a ferramenta Marca de Selecdo Retangular, clique dentro da
selecdo do texto e arraste.

GO J & o ]
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Demarcadores

Caneta \5 Demarcador (P)

Caneta de Forma Livre -\5‘-# ) _ _

Um demarcador de trabalho € um linha criada com a ferramenta

caneta, utilizada para: criar figuras geométricas, criar uma sele-

Excluir Ponto &- gao precisa e tornar parte de uma imagem transparente para
utilizagao em outros softwares.

Adicionar Ponto \§+

Converter em Curva r\

¥ #dic /Rem Auto Cor:

Elele ot Wat ETSRE R =

YYYYYIY TYYY b o

=)
=

|

©0

1 - Camadas de forma: cria figuras em camadas

IE“!\:“I Dre Sl Eﬂ

e v 5] 2 - Demarcador: criar caminhos para futura selecao
- 4@ Pewa [0n 5] 3 - Demarcador linear
¢ Eﬂm 4 - Denjarcador a mao livre

5 - Retangulo
" s e Foee 2 | 6 - Retangulo com canto arredondado

J _ s
oo ¥ wr) /  ElPse
8 - Poligono

Com aopcao O ativa criard uma
nova camada 9 - Linha

10 - Formas personalizadas
o 11 - Opgoes de forma personalizada
| ot | Cuais | Demarcaderss x] 12 - Adiciona ou remove pontos automaticamente
13 - Criar nova camada de forma
14 - Adicionar a area da forma
15 - Subtrair da area da forma
16 - Interseccionar das areas das formas

.| 17 - Excluir areas de formas em sobreposicdo

- o a_31- 18 - Aplicacdo de estilos

Com a opcdo @ ativa, criard um _
demarcador 19 - Alterar a cor
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A. Segmento de linha curva
B. Guia da curva anterior

C. NGO ou ponto de ancoragem
selecionado

D. Guia indicativa do proximo
segmento

E. N6 ou ponto de ancoragem néo
selecionado

Com a ferramenta caneta ativa,
manter a tecla control pressiona-
do é o mesmo que ativar a ferra-

menta direta [

A ferramenta de sele¢éo do de-
marcadorl & selecionard os pon-
tos do caminho confeccionado fa-

cilitando mover todo o demarca-
dor

Clicar no segmento, criara um
ponto de n6. Clicar em algum n6
criado, eliminara.

Utilizando a Ferramenta Caneta
10 Selecione a ferramenta caneta

20 Defina as seguintes opcdes especificas da ferramenta:
- ative a opgcao demarcador i
- Para adicionar ou remover pontos automaticamente ao clicar,

ative: ¥ adic/Rem Auta

- Para visualizar segmentos ao clicar, ative no botao de op-

¢bes da caneta'!, o modo: eldstico; b S L~ [ o
€lastico

g ey da Canets
P Eiiation

39 Clique e solte o botdo do mouse para definir o ponto inicial.
40 Clique em outros locais para desenhar o segmento.
50 Complete o demarcador clicando no primeiro ponto.

6° Salve o demarcador:

- abra a janela demarcadores

- duplo clique no demarcador criado
- adicionar nome

Observacoes importantes:

Ao clicar pela segunda vez, mantendo o botao do mouse pressi-
onado, é possivel definir o modelo da curva anterior. A guia
indicativa do proximo segmento definira a direcao da linha pos-
terior.

CONTROL pressionado -> movimenta o nd, seleciona, move
e modela a curva dos dois segmentos.

ALT pressionado -> adiciona curva, modela a curva de um uni-
co segmento e também define a direcdo do préoximo segmento.

{ d

S~

i Y I

4 é "
v || /
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Exercicios

Criar um cartaz

com os falsos vendedores

exija qualidade
de quem sabe fabricar!

£ - |eskds
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K
|

\-’Tﬂ'w’m &
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Operacoes:
19) Crie uma imagem nova:
- tamanho: 10 cm de largura x 15 cm de altura
- resolucao:300 pixels/polegada
- modo: CMYK com contelido em branco;

Criando o fundo negro:
29) Criar uma nova camada com o nome de “fundo preto”;
39) Preencha com cor: C40 K100;

4°) Salve a imagem com o nome de cartaz da vaca, utilizando a
extensao “.PSD"”

Criando um buraco no fundo negro:
50) Posicionar linhas guias em: menu visualizar - nova guia
a) 2,5 cm vertical b) 7,5 cm vertical
¢) 3 cm horizontal d) 8 cm horizontal
69) Criar uma selecgdo circular dentro da area quadrada das linhas guias
79) Salvar a selegao: menu selecionar-salvar selegao
89) Certificar que a camada “fundo preto” esteja ativa (azul)
990) Pressionar “delete”

Criando um fundo amarelo
139) Criar uma nova camada com o nome de “fundo amarelo”
149) Posicionar “fundo amarelo” em baixo da “fundo preto”
159) Preencher totalmente com a cor amarelo (Y:100);

Criando um circulo para realgar o buraco
169) Criar uma nova camada com o home de "contorno”;
179) Posicionar camada “contorno” em cima de camada “fundo preto”;
189) Carregar a selegao salva;
Operacbes: abrir janela de canais e CTRL + Clique no canal salvo
199) Tragar circunferéncia com:
- 30 pixel da cor branca externo 100% normal;
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Operacbes: acionar menu editar e tracar
20°) Desfazer selecao (~D);
219) Aplicar efeito de:
- sombra projetada
- chanfro e entalhe

T * T zl
= e i T v« -
Exfruturs Exfiruturs
pgias o Vardaper Pok s e ] Fastarar | e — Pt |
= s I7 Sarsbrs Praiists Técrgk [Gamn =1 Woa
I~ Sarsborainirss L _ o bstia. | [pES Brefadi e & Bl
_— L @l'!ﬂ = \krer Lar et R il gar I Brita Eetorra Drwgie F o e VLS
I Britw g Ptk E— i I et irbarrm Lwaie: ———
7 Churkn n bkt Eph: e [ - e -
e r— Towaha: E—pe——— Bmrkrosme
I Tastwrs ) ’ P !
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220) Salve o arquivo (S)

Copiando a imagem da vaca
239) Abra a imagem “vaca.tif” que esta na pasta:

07-Demarcadores\7b-vaca

——  249) Crie um demarcador (caminho) utilizando a ferramenta caneta,
contornando a cabeca da vaca

259) Salve o caminho confeccionado;
Operacbes: abrir menu: janela-demarcadores
-> duplo clique no demarcador de trabalho -> ok;
269) Salve aimagem (1S)
27°) Carregue a selecdo do demarcador (caminho) criado
Operacbes: mantenha a tecla Control e clique no demarcador

289) Utilizando ferramenta de mover (V), arraste a imagem da vaca
para a imagem cartaz

—Redimensionando a imagem no cartaz
299) Redimensione (proporcionalmente) a imagem da vaca;

Operacoes: ~T -> clicar no canto da selecdo, pressionar Shift e
arrastar em diagonal

Copiando a imagem do balde
30°) Abra a imagem “balde.tif”

310) Utilize ferramenta de selegdo varinha magica e selecione as
areas brancas;
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329) Inverta selegao (™ Sh I);

330) Utilize ferramenta de mover e arraste a imagem do balde para a
imagem do cartaz

Redimensionando a imagem no cartaz
349) Redimensionar (proporcionalmente) a imagem do balde;
3509) Crie uma mascara na camada do balde;

— 369) Oculte parte da alga

Nota: esconder parte da alca para dar a impressdo que a vaca
esta segurando o balde

Ampliando a imagem do cartaz

379) Cadastrar a cor C:40 K:100 de plano de fundo da caixa de
ferramentas

389) Ampliar aimagem para: 18 cm de altura
Operacoes: acionar menu Imagem => Tamanho da tela de pintura

399) Colorir a camada “plano de fundo” com a cor: C40 K100;

Mensagens

4009) Escrever e formatar os textos:

Cuidado!
com os falsos vendedores
exija qualidade de quem sabe fabricar.

com os falsos vendedores

exija qualidade
de quem sabe fabricar!
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Recuperando

Ferramenta Pincel

Recuperando

Ferramenta Pincel (J) o

A ferramenta recuperacao do pincel (J) permite copiar partes
de uma imagem para outras posicoes (clonagem de imagens).
Ideal para corrigir imperfeigoes.

Funciona como ferramenta de clonagem para transferir uma parte
de uma imagem que esta retocada (origem) para o local onde
se deseja retocar (destino).

A grande vantagem da ferramenta é aplicar a area de ori-
gem no local de destino, fazendo combinacoes de textura,
iluminacao e sombreamento, amenizando a aparéncia das
manchas, resultando em uma imagem mais limpa.

Utilizando a ferramenta:

19 Selecione a ferramenta recuperacao do pincel |.*
29 Configure a barra de opgoes:
Pincel: tamanho e modelo;
Modo: normal
Origem: amostra
Alinhado: se ativo o cursor movimentara paralelamente lo-
cal de origem e destino, caso contrario, de uma mesma ori-
gem sera feito clonagens para os locais de destino
39 Especificar o local de origem:
- manter tecla "ALT” pressionada
clicar no local que se deseja clonar (origem)
soltar a tecla "ALT”
movimentar o cursor até o local a ser retocado (destino)
clicar no local de destino

Evite arrastar o cursor, pois havera possibilidade de manchar.
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Ferramenta

de Correcao

Ferramenta de
Correcao (J)

A ferramenta corregao (J) permite clonar parte de uma ima-
gem através de selecdes, ou seja, corrige uma area selecionada
com pixels de outra area. Assim como a ferramenta recupera-
¢ao do pincel, a ferramenta correcao combina a textura, a ilumi-
nagao e o sombreamento das amostras de pixels aos pixels de
origem. Também é possivel utilizar a ferramenta correcao para
clonar areas isoladas de uma imagem.

Utilizando a ferramenta:

190 Selecione a ferramenta correcao <

29 Configure a barra de opgoes:
Origem: corrige a area selecionada. Ao soltar o botdo do
mouse, a area originalmente selecionada é corrigida com as
amostras de pixels.
Destino: corrige a area em que for arrastada a selecdo. Ao
soltar o botdo do mouse, a area recentemente selecionada
é corrigida com as amostras de pixels.

39 Crie uma selecao na area em que se deseja retocar

4° Posicione o cursor dentro da selecao e arraste até o

local desejado

Para obter melhor resultado, selecione uma pequena area.
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Ferramenta

Carimbo

('::aerfi:f]‘g“oe?g’)‘ A ferramenta carimbo (S) permite copiar partes de uma ima-

gem para outras posicoes (clonagem de imagens). A sua utilida-
de assemelha-se com a ferramenta de recuperagao do pincel,
pois também corrige imperfeicbes, com a excecdo de ndao com-
binar textura, iluminagdao e sombreamento.

Utilizando a ferramenta:

10 Selecione a ferramenta recuperacgao do pincel 2
29 Configure a barra de opgoes:
Pincel: tamanho e modelo;
Modo: normal
Opacidade: 100%
Fluxo: 100%
Alinhado: se ativo o cursor movimentara paralelamente lo-
cal de origem e destino, caso contrario, de uma mesma ori-
gem sera feito clonagens para os locais de destino
Todas as camadas: se ativo, fara cdpias para outras ca-
madas
39 Especificar o local de origem:
- manter tecla "ALT” pressionada
clicar no local que se deseja clonar (origem)
soltar a tecla "ALT”
movimentar o cursor até o local a ser retocado (destino)
clicar no local de destino

Evite arrastar o cursor, pois havera possibilidade de manchar.
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Exercicios

Retocando imagens

Operacoes:
19 Abra a imagem da pasta:
08-outras ferramentas\ 00-ferramentas de correcao
20 Centralize a imagem na tela (basta pressionar “F")
39 Retoque as manchas das imagens utilizando as ferramentas:
- recuperando ferramenta pincel
- correcao
- carimbo
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Ferramenta
Carimbo Padrao

Ferramenta
Carimbo de Padréo (S)

i3

A ferramenta carimbo de Padrao (S) permite pintar uma ima-
gem com um padrao determinado, ou seja, através de uma
pequena parte da imagem (ex: textura de madeira), podere-
mos reproduzir este padrdo em uma area maior. E possivel se-
lecionar algum padrao do Photoshop ou criar outros padroes.

Utilizando a ferramenta:

1° Selecione a ferramenta carimbo de Padrao [i
29 Configure a barra de opgoes:
Pincel: tamanho e modelo;
Modo: normal
Opacidade: 100%
Fluxo: 100%
Alinhado: se ativo, o preenchimento sera aplicado continua-
mente, nao importando quantas vezes interromper e reto-
mar a pintura. Ndo ativo, o preenchimento sera aplicado a
partir do ponto de amostra inicial sempre que interromper e
retomar a pintura.
Impressionista: aplica o padrao a um efeito impressionista.
3° Arraste na imagem

Criando Novos Padroes
19 Crie uma selecgao retangular na parte que deseja tornar padrao
20 Acione menu: Editar -> Definir Padrao

39 Especifique um nome -> ok

O novo padrao criado localizara dentro das configuracoes
da barra de opgoes
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Exercicios

Criando novos padroes

Operacoes:
10 Abra a imagem da pasta:
08-outras ferramentas\ 05-carimbo padrao
20 Selecione as imagens (~NA)
39 Acione o menu Editar -> definir padréao
40 Crie um nome
50 Crie uma nova imagem com os seguintes cadastros:
Nome: carimbo padréo
Tamanho: 10 cm largura e 10 cm de altura
Resolucdo: 150 pixels/polegada
Modo: CMYK
Conteudo: Branco
60 Ative a ferramenta: carimbo padrao
7° Defina o tamanho do pincel
80 Mova o cursor na imagem

(2T oo o 21wt [l | o el e |

Crie uma selecgao retangular em apenas parte de uma imagem e
torne ela padrao para poder ser utilizada em outras imagens.
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Ferramentas

Borrachas

Borracha

Borracha de Plano de
Fundo

MRS

Borracha Magica

. a
I \ﬂ i R
Utilizando Ferramenta:
Borracha Magica

Imagens estéo dentro da pasta: 08-outras ferramentas\borracha méagica

Ferramenta Borracha (E)

Utilizada para apagar pixels da imagem de uma camada até a
transparéncia ou, se caso for a camada do plano de fundo ou
em uma camada bloqueada, os pixels serdao alterados para a
cor do plano de fundo.

E possivel também utilizar a borracha nos modelos de pincel,
|lapis ou bloco. A opgao “apagar para o histérico” da barra de
opcoes, faz a drea afetada retornar a um estado selecionado na
paleta Historico.

Ferramenta Borracha Magica (E)

Utilizada para apagar pixels até a transparéncia da camada eli-
minando facilmente pixels de mesma cor. Um simples clique apa-
gara completamente a area de mesmo tom.

Utilizacao:

190 Selecione a ferramenta borracha magica

29 Defina a tolerancia
Uma tolerdncia baixa apaga os pixels de cor muito seme-
Ihantes ao pixel clicado. Uma tolerancia alta apaga os pixels
dentro de uma escala mais ampla

39 Selecione:
Suavizacao de Serrilhado: para suavizar os pixels da area
a ser apagada.
Adjacente: apaga todos os pixels de tons semelhantes proximos
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Imagens estdo dentro da pasta: 08-outras ferramentas\borracha plano de fundo

Usar Todas as Camadas: para fazer uma amostra da cor
apagada utilizando dados combinados de todas as camadas
visiveis.

40 Especifique uma opacidade
Uma opacidade de 100% apaga os pixels até uma transpa-
réncia completa, uma opacidade mais baixa apaga os pixels
até uma transparéncia parcial

59 Clique na area para apagar.

Ferramenta do Plano de Fundo (E)

Permite apagar os pixels de uma camada até a transparéncia.
Ao contrario que a borracha magica que necessita apenas de
um cliqgue, a borracha de plano de fundo somente apagara na
area em que o cursor for arrastado.

Utilizacao:

10 Ative a camada que contém os pixels a serem apagados;
29 Selecione a ferramenta: borracha de plano de fundo;
3° Escolha um tamanho de pincel;
4° Configure a barra de opgoes:
Limites: Indicacdao de Arestas (melhor a nitidez)

Tolerancia: 50 % (uma toleréncia baixa limita o apaga-
mento e alta apaga uma escala de cores maior)

Proteger Cor do Primeiro Plano: evita apagar areas que
correspondem a cor do primeiro plano da caixa de ferramentas.

Amostras:

Continuo: para fazer uma amostra de cores de maneira con-
tinua a medida que vocé arrasta. Utilizar essa opcdo para
apagar areas adjacentes que tenham cores diferentes.

Uma Vez: para apagar somente areas que contém a cor
inicialmente clicada. Utilize essa op¢do para apagar uma area
de cor sdlida ou quando quiser apagar uma unica cor exibida
em diversas areas ndo adjacentes em toda a imagem.

Amostra de Plano de Fundo: para apagar somente as are-
as que contém a cor do plano de fundo atual.

59 Arraste sobre a area que deseja apagar
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Ferramentas

de Estilizadas

|f’_ﬂ| Ferramenta Pincel Historia da Arte (Y)

Cria tracados estilizados, alterando a textura da pintura com
diferentes cores e estilos artisticos.

Para usar a ferramenta, basta configurar a barra de opgdes (prin-
cipalmente estilo), clicar e arrastar.

’j Ferramenta Borrar (R)

Simula a agao de passar o dedo na pintura molhada. A ferra-
menta pega a cor onde comega o tragado e empurra-a na dire-
cao em que vocé arrasta.

A opcdo "Pintura a dedo” da barra de opgdes ird borrar com a
cor do primeiro plano no inicio de cada tracado. Se nao estiver
selecionada, a ferramenta borrar ira utilizar a cor sob o ponteiro
no inicio de cada tracado.

Para usar a ferramenta, basta clicar e arrastar, porém, com le-
ves arrastros pois 0 uso excessivo ird desfocar o local.

"J Ferramenta Desfoque (R)

Suaviza as areas da imagem para reduzir os detalhes minimizando
efeitos de ruido e sujeitas.
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ﬁ Ferramenta Nitidez (R)

Ajusta o foco na imagem. Destaca melhor as areas desfocadas
aumentando a claridade e nitidez. O uso excessivo aumentara a
saturacao das cores.

|. Ferramenta de Subexposicao (O)
*| Utilizadas para clarear areas da imagem. Na barra de opcdes
controla-se as areas de atuacdo (sombras, tons médios e real-
ces).

= Ferramenta de Superexposicao (0O)

= Utilizadas para escurecer areas da imagem. Na barra de opgoes
controla-se as areas de atuacdo (sombras, tons médios e real-

ces).

Q Ferramenta de Esponja (O)
Utilizada para mudar sensivelmente a saturacao, tornando a cor
mais contrastada ou dessaturada, conforme configuragao da bar-
ra de opgoes. No modo Tons de Cinza, a ferramenta aumenta
ou diminui o contraste afastando ou aproximando os niveis de
cinza do cinza médio.

|_:;| Ferramenta Observacoes (N)
Utilizada para criar um comentario. Ao clicar na imagem com a
ferramenta ativa, uma janela serd exibida para digitar o texto.

-J)) Ferramenta Comentério de Audio (N)

Para gravar um comentario de audio, é necessario um microfo-
ne acoplado na porta de entrada de audio do computador. Ao
clicar na imagem com a ferramenta ativa, uma janela sera exibi-
da para gravar o audio.
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Técnicas para

Escaneamento

original opaco

EERER NN

original transparente

Originais

Original é qualquer imagem ou texto que possa ser reproduzido
utilizando diferentes técnicas de impressao.

E fundamental saber distinguir cada um dos originais que entre
no setor de “Processamento da Imagem”, pois cada um deles,
recebera tratamentos diferenciados quanto a técnicas, materi-
ais e equipamentos utilizados em sua reprodugao.

Os originais estao divididos em:

Opacos: sdao materiais que nao permitem a passagem da luz.
Ex.: papel, papelao, porcelana, etc.

Transparentes: sao materiais que permitem a passagem da
luz. Ex.: acetato, poliester, cromo, vidro, etc.

Quanto a classificagao:

a) Traco
Nao possuem variagao tonal. Ex.: letras, linhas, pontos, etc.

b) Meio tom

Original ja impresso, ou seja, ja foi transformado em pontos de
reticula. Também chamado de original reticulado. Ex.: todo ma-
terial impresso com variagao tonal (salvo algumas impressoras
digitais que nao trabalham com pontos de reticulas).
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original em tom continuo
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scanner plano

|

scanner cilindrico
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c) Tom continuo

Todo original que ainda nao aplicado o sistema de reticulagem
para ser reproduzido em sistemas de impressao por escala (im-
pressao offset, flexografico, rotografico, serigrafico). O que di-
ferenciam as tonalidades sao apenas granulos com coloragao
diferenciada. Ex.: imagem em papel fotografico, cromo, etc.

Cuidados com os Originais

e Evitar a colocacao de clipes ou objetos similares que possam
danificar de alguma forma a superficie do material ou ainda pro-
vocar dobras ou riscos;

e Nao fazer anotagbes no verso destes, pois conforme a opaci-
dade do original, podera afetar na visualizacdo na imagem digital;

e Evitar de tocar nas partes de visualizagao fotograficas, a fim
de evitar marcagdes de digitais;

e Protegé-los com overlay (papel semi-transparente) que além
de evitar riscos e manchas, permite anotagdes e recortes.

Scanner (scan” do inglés; explorar; rastrear)

Equipamento analisador de originais que capta as mais variaveis
tonalidades e densidades de cores, transformando-as em pixels
(elemento responsavel pela formagao da imagem digital).

Tipos de scanner:
a)Plano
b) Cilindrico

Alguns scanners planos possuem resolugao 6ptica comparada
aos scanners cilindricos, porém, devido ao seu alto custo, o
scanner cilindrico € um equipamento de maior uso em trabalhos,
gue exigem imagens com resolugao suficiente para realizar gran-
des aplicagOes.
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baixa resolucdo

alta resolucédo

*Lpi: quantidade de pontos de re-
ticula em uma polegada linear

*Ppi: quantidade de pixels pole-
gada obtidos no escaneamento

exemplo de moiré

Resolucao de Entrada

A resolucdo de entrada é a quantidade de pixels da imagem que
€ determinada durante o escaneamento. Tem grande influéncia
na qualidade da imagem final e no tamanho do arquivo gerado.
Quanto maior a resolugao da imagem, melhor a qualidade obti-
da e maior o arquivo.

Muito baixa => implica em perda de qualidade
Muito alta => arquivos grandes demais.

I) Escaneando Originais Tom Continuo
Para obter uma imagem do mesmo tamanho do original, utilizar
resolucdo igual ao dobro da lineatura de reticula.

Papéis Lineatura Resolucao de Entrada
Porosos (jornais) ........... 80 Ipi.......... 160 ppi
Nao Calandrados (sulfite) 133 Ipi........ 266 ppi
Calandrados (couché) .... 150 Ipi........ 300 ppi

II) Escaneando Originais reticulados

Para obter uma imagem do mesmo tamanho do original, deve-
se tomar o cuidado para ndo escanear as reticulas na mesma
inclinagao de uma nova reticulagem, pois assim, possibilitara fu-
turamente, a sobreposicao dos novos pontos de reticula, ocor-
rendo o fen6meno moiré.

Recomenda-se:

e Inclinar o original;

e Aplicar “descreen”: recurso do software que desfoca as
reticulas;

e Capturar o dobro da resolucao para imagens a 100%.

Papéis Lineatura Resolucao de Entrada
Porosos (jornais) ........... 80 Ipi.......... 320 ppi
Nao Calandrados (sulfite) 133 Ipi........ 532 ppi
Calandrados (couché) .... 150 Ipi........ 600 ppi

Originais a traco

Dependera da utilizagdo da imagem. A imagem escaneada ser-
vird apenas para melhorar a visualizacao e precisao para refazer
a arte. 300ppi sera suficiente.
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Técnicas para

Escaneamento

Obs.: nem todos os scanners
possuem todas as opg¢des
apresentadas

19) Ligar o scanner

- Aguardar 3 minutos para que o equipamento seja calibrado e a
lampada possa aquecer (sem os originais);

29°) Ligar o Computador

3°) Interpretar o tipo do original

49) Fazer a limpeza do vidro do scanner e dos originais
590) Abrir o software Photoshop

- No Photoshop: acionar menu arquivo -> importar -> nome do
software (Ex.: agfa fotolook)

6°) Posicionar os originais

7°) Configurar as opgoes de escaneamento

- Tipo de original*: opaco ou transparente

- Modo de cor?: RGB, CMYK ou Gray Scale (tons de cinza)

Sean ares [ Wsx, frea =] =]

ese =)
[Chesise. | [@pprier. =@
| Gesdstion.. | | waone |
[ _®anpe.. | [ Autzmaiic |
| turves=  § [ one w i
| Descreen. | [Hone ~1®
[ margsa | [ Hone =

| _Dpiras I
(5)
T | |—10

O Agla Fatnlook 207 E - RESOIUgéo de entrada3
|___;l |3_| & =[] AGFA < | - Tamanho final da imagem?
T Melibibae W =] [ = o It I 1

- Se for original reticulado, apli-
car descreen*

5 - W ...... PRI ?Q 80) Clicar no bot50: \\previ_
*

‘# \ ew’> (visualizar) para fazer a
| leitura inicial de identificacao;

990) Selecionar a area da ima-

7 gems®
E 1 '"."",.'.:-'.*1 : 10°) Clicar no bot&o “scan”’
nia escanear
i I.h‘-il ( )

11°) Salvar a imagem
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O Photoshop disponibiliza diversos recursos para ajustar cores.
Porém, a qualidade final da imagem, seja impressa ou ndo, de-
pendera principalmente da interpretagdo feita pelo usuario. Cabe
a ele, observar e interpretar cuidadosamente as deficiéncias das
cores, para depois buscar os recursos disponiveis.

10.1 - Fatores que interferem no tratamento
da imagem:

10.1.1 - Calibracao da Iluminacao ambiente

Ambientes com iluminagdao nao uniformes, poderao interferir na
cor visivel no monitor. E aconselhavel padronizar a uma ilumina-
cdo de 5000 Kelvin, caso contrario, inibir a incidéncia direta da
luz no monitor, instalando a cabine de protecgao.

10.1.2 - Calibracao dos Equipamentos

De acordo com as normas do fabricante, os monitores, scanners
e impressoras devem ser ajustados, permitindo assim, obter
imagens com qualidade.

10.1.3 - Ajustes do ganho de ponto

O aumento do ponto ocorre quando as areas de meio-tom da
imagem a ser impressa se alteram na impressora a medida que
a tinta é espalhada e absorvida pelo papel, variando de 2% a
25% conforme a pressao exercida, da quantidade de tinta apli-
cada e do tipo de papel utilizado. Papéis de baixa qualidade, por
serem macroporos, produzem ganho de ponto maior.

No Photoshop, existe uma simulacdao do ganho de ponto. Apds
cadastrar o valor percentual de aumento na impressao, este,
sobe a curva gradual dos tons na imagem de modo que apos
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feito o tratamento da imagem (remocao de cor, brilho, contras-
te, imperfeicdes, etc), o fotolito é confeccionado com a subtra-
indo-se as porcentagens removidas. Apds a impressao as cores
do impresso terao a curva ideal de reproducao.

10.1.4 - Qualidade dos originais

Os problemas de qualidade devem-se a excessiva variacdo nos
tons (ex.:intervalo de densidades, cores fora do gamut, amplia-
cOes ou reducgOes excessivas, granulacao,falta de foco, etc).
Quando o original nao for um material de boa qualidade, poucos
recursos poderdao ser aplicados para contornar a situagao.

10.1.5 - Percentuais dos Tons Impressos

No Photoshop, a janela de informacdes mostrard o percentual
do modo de cor ativo. A cor observada no monitor podera nao
corresponder com o desejado, mas o percentual da janela de
informacgdes € um fator confidvel para realizar as devidas corre-
coOes das cores.

10.2 - Procedimentos para o Tratamento de
Imagens

Os procedimentos nao sao padronizados, pois, como foi visto
no tépico anterior, os originais ndo possuem as mesmas carac-
teristicas. Porém, segue as principais operagdes que deverao
ser aplicadas:

10.2.1 - Corte das partes indesejaveis:
Diminuira o tamanho da imagem agilizando o manuseio da mes-
ma e liberando maior quantidade de memoaria.
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Cor Seletiva

— Cores: I B ermelhos ﬂ

10.2.2 - Conversao da imagem
Apds escanear os originais, é aconselhavel converter a imagem
para o modo de cor CMYK.

10.2.3 - Interpretacao das cores
Observar os tons da imagem escaneada e compara-la com o
original.

10.2.4 - Retirada da Cor Invasora

Ha uma tendéncia da imagem escaneada sofrer invasdes de ou-
tros tons, o que é chamada de invasao de cor. A invasao de um
determinado tom se deve a deficiéncia de alguns scanners (prin-
cipalmente da qualidade da luz), que tendem a carregar uma cor
(ex.: verde, azul, ou vermelho). Quando isto for de grande evi-
déncia, o Photoshop tera o seguinte recurso:

Cor Seletiva

Menu Imagem -> Ajustes -> Cor seletiva

A corregao de cor seletiva baseia-se em uma tabela que mostra
a quantidade de cada tinta de processo utilizada para criar cada
cor. Aumentando e diminuindo a quantidade de uma tinta de
processo em relacdo as outras, é possivel mudar a quantidade
de uma cor sem afetar nenhuma outra cor.

=l por exemplo, se o tom “vermelho” da imagem
estiver ruim, ao abrir a janela de corregao de cor

.
Ciana: 0 | seletiva, basta controlar os tons de magenta ou
= Rest

= = amarelo no componente vermelhos, que somen-
Iagenta: 0 Carregar. . | te onde houver este tom, as alteragdes serao
. e sawar.. | | reajustadas.
Amarelo; |III

- Iv ‘isualigar . . -

o Quando uma cor invadir aimagem em todos
Breto: 0 os tons, controle no componente neutros a

= retirada da cor correspondente.

Método:  Relativo % Absoluto

Em Método, recomenda-se ativar Absoluto:

Janela de cor seletiva

A janela de correcdo de cor
seletiva ajustara as cores em
especifico para cada tom.

adicionar ou subrair o percentual alterado ao
percentual do pixel. Por exemplo, no pixel que contenha 50% de
magenta e subtrair 10%, a tinta magenta sera definida para um
total de 40%.
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10.2.5 - Ajustes na Cor

Ajustar as cores é fazer as corregoes dos tons dos pixels das
areas de sombra (areas escuras), de realce (areas claras) e de
meio-tom (@reas intermedidrias) da imagem, definindo uma es-
cala de cor que possibilita o0 maior nUmero de detalhes possivel
em toda a imagem.

Esse processo é conhecido como definicao de realces e som-
bras ou definicao de pontos brancos e pretos.

Existem varias maneiras diferentes de definir a escala de tons de
uma imagem:

Niveis (/L)

Menu imagem -> ajustes -> niveis

Através dos controles deslizantes é possivel definir os realces,
sombras e meios tons em uma imagem.

—  Canal: | CIYK -]

08

Nivais de Entrada: Iﬁ [1.00 255 Fastaurar

Carregar...
Salvar...

Automatico

Cproes. .

oM

SPRRREE ]

Niveis de Saida: IIII IESS

|
F) o= v “isualizar

1 - Altera os niveis de sombras

2 - Altera os niveis de meios tons

3 - Altera os niveis de realces

4 - Utilizado para clarear as areas escuras
5 - Utilizado para escurecer as area claras
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1 - Niveis anteriores 2 - Niveis sendo ajustados 3 - Niveis finalizados

Curvas (M)

Menu imagem -> ajustes -> curvas

Com Curvas é possivel ajustar qualquer ponto ao longo de uma
escala de 0 a 100%, através ajustes na curva. Também é possi-
vel efetuar ajustes precisos em canais de cores individuais de
uma imagem.

x

—  Canal: | CIYK |

e

Restaurar |

Carregar... |
Salvar... |

Slawizar |

Autormatico |
__________________ oo Ot |

VdPdPd

v “isualigar

Entrada: 46 2=
Saida: [56 | %=
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1 - Altera os niveis de realces
2 - Altera os niveis de meios tons
3 - Altera os niveis de sombras

1 - Curva anterior 2 - Curva ajustada

Brilho e Contraste

Menu imagem -> ajustes -> brilho e contraste

Recurso utilizado para clarear ou escurecer os tons (brilho) e
diferenciar as area insaturadas (contraste). Ndo funciona com
canais individuais e podera resultar em uma perda de detalhes
na imagem.

Equilibrio das Cores

Menu imagem -> ajustes -> equilibrio das cores

Altera a mistura geral de cores em uma imagem para uma cor-
recdo generalizada de cor. Na janela de equilibrio de cores, alte-
ra-se os tons das areas de sombras, realces e tons médios.
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Equilibrio de Cores x|

— Equilibrio de Cores
Niveis de Cor: [T [0 fo Restaurar |
Ciano T | izl v “isualizar
Wagenta I " 1 Werde
AMarelo 1 Azul

— Equilibrio de Tons
" Sombras ¢ TonsMedios § Realces
[ Preservar Luminosidade

Substituir Cor

Menu imagem -> ajustes -> substituir cor

Uma vez indicado a cor (clicando no pixel correspondente), to-
das as dareas da imagem com o mesmo tom, poderdo receber
alteragdes de matiz, saturacao e luminosidade.

x|

& ] 1-Graudeselegdo: define o grau de semelhanca de cor

rsars | | QUe um pixel deve ter para ser preenchido. Grau de sele-

¢ao baixo preenche pixels com cores muito semelhantes

x| | 3O pixel clicado. Grau de selegdo alta preenche pixels em
uma escala tonal maior;

o
EiFiFi " . . .
2 - Area da imagem: determinara, com um simples
clique, a cor a ser substituida;
3 - Matiz: cor;
beli: © patt 4 - Saturacao: grau de pureza da cor. Uma cor
sqhrecin @) - dessaturada aproximara do tom cinza.
mel:h:he HRE

5 - Luminosidade: alteracao do tom para claro ou escuro.

Matiz/Saturacao (~U)

Menu imagem -> ajustes -> matiz/saturagdo

Permite alterar os tons de toda a imagem ou de componentes
de cores individuais de uma imagem.
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10.3 - Correcao de Imperfeicoes

Quando os originais possuirem imperfeicdes (riscos, manchas,
rasgos), devera ser eliminado com as seguintes ferramentas de
corregao:

- Ferramenta correcao &

- Recuperando ferramenta pincel .*

- Ferramenta carimbo &

10.4 - Aplicacao de Filtros

Alguns filtros facilitardo o ajuste da imagem. Os principais sao:

|| Filtro Mascara de Nitidez (UnSharp Mask)
Corrige o desfoque das imagens produzido pela defici-

| éncia de determinados equipamentos. Localiza os
pixels diferentes dos pixels adjacentes pelo limiar es-
pecificado e aumenta o contraste dos pixels pela in-
tensidade especificada. Além disso, vocé especifica o
raio da regido com o qual cada pixel é comparado.

v “isualizar

1 - Area de visualizacgdo: clique e mantenha o botdo
do mouse pressionado para observar a imagem antes
da aplicagao do filtro; soltando o botao, observa-se

intersidace: [52 % @ como a imagem ficara apds a aplicagdo;
. - .
Raio: | ixels . . .
s | 2 - Intensidade: determina o contraste dos pixels.
-
Limiar: |2 niveis @

3 - Raio: determina o niumero de pixels préximos as
arestas que afetam a nitidez. Um valor baixo ajusta a
nitidez somente dos pixels das arestas, enquanto um valor mai-
or ajusta a nitidez de uma banda mais larga de pixels.

o

3 - Limiar: determina o quanto os pixels de nitidez da area
circundante devem ser diferentes para que sejam considerados
pixels de aresta e receberem o efeito do filtro de nitidez.

Para evitar a introducdo de ruido (nas imagens com tons de
pele, por exemplo), experimente valores de Limiar entre 2 e 10.
O valor padrao de Limiar (0) ajusta a nitidez de todos os pixels
da imagem.
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Filtro Sujeira e Rabisco
Utilizado para eliminar sujeiras da imagem pois ird diminuir a
granulacdo. E recomendavel selecionar a area a ser aplicada.

sujeira e Rabiscos x|

Restaurar |

Raia: |2 pixels
i

Lirniar; |III filveis

LT

Filtro de desfoque

Os filtros de desfoque suavizam os pixels da area selecionada.
Sado Uteis nos retoques, principalmente na montagem ou res-
tauracao de fotos, onde disfarcara as imperfeicoes.

Outros filtros também poderdo ser aplicados, dependerd das
condigOes que se encontra o original.
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Tratamento

de Imagens

1°) Escanear o original de acordo com as caracteristicas
finais da imagem;

29) Recortar partes indesejaveis;
39) Converter para modo de cor: CMYK
4°) Fazer a analise do original com a imagem digital
590) Ajustar Cores

a) Ajuste da cor invasora

b) Ajuste das areas de sombras, realces e meio-tom
6°) Corrigir imperfeicoes

- eliminagao de manchas, riscos

7°) Aplicar filtros

Dicas

Os passos descritos servem apenas para ter nogoes da necessi-
dade e recursos a serem aplicados. Dependendo do original, exi-
girao operagoes especiais.

A qualidade final da imagem esta de acordo com as caracteristi-
cas de escaneamento da mesma. Imagens de baixa resolugao
nao permitem pequenos ajustes, pois possuem poucos pixels, o
que implicard em futuras manchas.

Nao utilize a imagem original escaneada. Ao realizar as corre-
cOes de cores, faga uma copia.

Evidenciar as cores de mem@éria: tons que as pessoas dificil-
mente esquecem e facilmente observada nas imagens. Ex.: tons
de pele, frutas, céu, etc.
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Dicionario

Arestas: pixels localizados nas bordas

Pixel Adjacente: s3o pixels de mesmo valor tonal préximos
uns a outros.

Pixel Subjacente: sdo pixels de mesmo valor tonal afastados
uns dos outros.

Modo de Mesclagem: o modo de mesclagem especificado na
barra de opgbes controla como os pixels na imagem sao afeta-
dos por uma ferramenta de pintura ou de edicao.

Opacidade: especifica a quantidade maxima de cobertura de
tinta aplicada pelas ferramentas; grau de visibilidade da cor.

Tolerancia: A tolerdncia define o grau de semelhanca de cor
que um pixel deve ter para ser preenchido. Os valores podem
variar entre 0 e 255. Tolerancias baixas preenchem pixels com
cores muito semelhantes ao pixel clicado. Uma toleréncia alta
preenche pixels em uma escala tonal maior.

Fluxo: especifica a velocidade em que a tinta é aplicada pela
ferramenta pincel.

Intensidade: especifica a intensidade dos tracados aplicados
pelas ferramentas borrar, desfoque, nitidez e esponja.

Exposicao: especifica 0 grau de exposicao usado pelas ferra-
mentas de subexposicdo e de superexposicao.
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Principais
Atalhos

Visualizagao Ctrl + ..o Ampliar visualizacdo
da Imagem Gl = Reduzir visualizagdo
Ctrl 0 (ZEr0) ivuveviiiiiiiii i, Tamanho da pagina
Ctrl “"Barra de Spago” ......coevvviviernrennnns Personalizar zoom
Barra de Spago pressionada ............... Movimenta a visualizagdo
F ot e Alterna os modos de visualizagdo
Arquivos (@172 IO T Abrir
CErl N oo e Novo arquivo
Ctrl Shift O.ivvveiiiiiii s Janela de localizar arquivos
CErl S Salvar
Ctrl Shift S .o Salvar Como
Crl W o s Fechar arquivo
Selecao Ctrl A, Selecionar Tudo
CErl D v Desfazer selegao
Ctrl Shift Dvvveeeriiiiiiin s Carregar a Ultima selegdo criada
Ctrl Shift I.ooiiiiiiir s Inverter selegdo
Ctrl AlE D oo Difusdo
Q it s Modo mascara de selegdo
Shift e Acrescenta selegoes
Al Subtrae selegbes
Shift Alt.eee i Intersecciona selegdes
Desfazer Ctrl Z.. i, Desfazer e Refazer
Agﬁes Ctrl Alt Z .o Desfazer Ultimas acdes
Ctrl Shift Z .ivvviiiiii e Refazer Ultimas agdes
Fl2 o Reverter
Camadas Ctrl Shift N.....oooeeveveeeieecieccee e Criar nova camada
CErl E o Mesclar com a camada de baixo
Ctrl Shift E .o Mesclar camadas visiveis
CErl J i Duplicar camada
Ctrl Clic na camada .....cocvvvvviviineininnnnns Carregar selegdo
COPIAS Ctrl C .o Copiar
CErl Vo Colar
CErl X Recortar
Ctrl Shift Voo Colagem especial
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Preenchimento Ctrl Backspace .....coovvvveiiiiiiiiininiinininns Preencher com cor de plano de fundo
Alt Backspace .....coovvvviiiiiiiiiiiiiiineens Preencher com cor de primeiro plano
Shift Backspace......ccoovvviiiiniiiiiiininnes Janela de preencher
Janelas F5 i Tamanhos de pincéis
N Cor | Amostras | Estilos
F 7 Camadas | Canais | Demarcadores
N Informagdes | Navegador
FO it AgOes | Historico
PINCAIS [ Diminuir tamanho do pincél
T e Aumenta o tamanho do pincél
CapsLock .o Alterna o modo de aparéncia das ferramentas
Ajustes na imagem (o g I 11 A = Cor automatica
Ctrl Shift L oo Niveis automaticos
Ctrl Shift AlE L oo Contraste automatico
X o I e Niveis
Ctrl M Curvas
CErl Ui Matiz | Saturagao
Ctrl Shift U .o Remover saturagao
Edigao detexto Ctrl T Janelas de caracteres e paragrafos
Ctrl Enter oo Confirma texto editado
CErl ESC evnininiiiieiiiiiiee e Cancela edigdo de texto
Ctrl Shift < .iviii Diminue o tamanho do caracter
Ctrl Shift > .o Aumenta o tamanho do caracter
Alt setas (esquerda e direita) .............. Espagamento entre caracteres
Demarcadores Ctrl. e Move, seleciona o nd e ajusta a curva
Al Adiciona, ajusta e define direcao da curva
Ferramentas *ver pigina 12
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