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INTRODUCAO

Considerado como o software de computacdo grafica mais popular para PC's, o
CorelDraw 6 € sem duvida um estudio artistico completo. Apesar do pacote
compreender 13 programas, vamos voltar toda nossa atencdo ao programa central -
suficiente para criarmos ilustragdes precisas, desenhar trabalhos artisticos de forma
livre, desenhos técnicos envolvidos em projetos de engenharia, em fim, qualquer coisa
gue sua imaginacao permitir e muito mais.

TELA DE APRESENTACAO

Ao carregar o CorelDraw pela primeira vez, vocé vera a tela de boas-vindas que podera
ser oculta em um novo carregamento, bastando para isto, desativar a caixa de
verificacdo Exibir esta Tela de Boas Vindas no inicio, em seguida, clique sobre o botao
Iniciar um Novo Grafico CorelDraw, para conhecermos 0 nosso estudio artistico.

—‘Barra de Ferramentas para Desenhus|

Barra de Ferramentas|
# CorelDRAW - [Giaficol]
=R
Dlulnl_l elm il ] -El_m gl IIO|[’§|§| IIII_I A2| &
s 13 142 7 ?1 142 2132 84 5 mifi metros
/Ik-“.l.l.l|.|.|.|.|.|.|J
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B |2
@it o]
B2 )
1] AREM DE TRABALHO
E N
3l )
] B [F Ponteiro I
a 4 do Mouse
A7
i
Q‘ 1 |Botdes para Controle
Nl
JEE_ 1 de1 [HMI | |
lllllllllllllllllllllllllllllll =]
[41.378;138,383 ] Barra de Status Paleta de Cores
Alinhar pela Guia | i
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CRIANDO FIGURAS SIMPLES

Se alguém Ihe pedisse para fazer um desenho, com lapis e papel em maos, qual seria
a sua dificuldade? Bem, se existe alguma, ela continuara no CorelDraw. Mas tirando os
desenhos de formas livre, encontramos diversos recursos que estdao ao alcance de
todos.

Abaixo encontramos a barra de ferramentas para desenhos com diversos botdes e
suas respectivas fungbes. Em seguida, utilizaremos algumas ferramentas para
criarmos figuras simples.

Ferramenta Selecéo

Ferramenta Farmsa

Sl ]

Ferramenta Zoom

Ferramenta Mao Livre

)
[

Ferramerta Dimenzdn YWertical

H—H
[

Ferramerta Retédngula
Ferramenta Elipze
Ferraments Poligono

Ferramerta Texto Aistico

e 5|00 |0

Fetramenta Cortarno

Fetramenta Presnchimento

&

Selecione a Ferramenta Mao Livre - dé um clique sobre o botdo. Agora, arraste o
ponteiro sobre a pagina para tragar uma linha, em seguida, solte o botdo. Para obter
linhas retas, dé um cligue na posigao inicial, logo apés, leve o ponteiro até a posicao
final e dé outro clique. Faca algumas linhas retas e curvas para se familiarizar mais

com esta ferramenta.
Linhas Curvas / |
Linhas Retas
I

| Porteiro do Mouse
N0 Formato para Dezenho

COREL www.netmidiaonline.com.br 2
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Podemos rapidamente apagar um ou mais desenhos usando a Ferramenta Selecao.
Dé um clique sobre esta ferramenta, em seguida, clique sobre a linha de um
determinado desenho para seleciona-lo, logo apéds, pressione a tecla Delete. Para
apagar varios desenhos ao mesmo tempo, arraste o ponteiro de forma a envolver todas
as linhas para seleciona-las, em seguida, pressione a tecla Delete.

Ainda falando sobre a Ferramenta Mao Livre, verifique que o botdo, que representa a
ferramenta, exibe um pequeno tridngulo no canto inferior direito. Ao dar um clique
sobre este tridngulo, é exibido uma outra barra com outras ferramentas, esta barra é
conhecida como menu adjunto.

LINHAS CURVAS

No menu adjunto da ferramenta Mao Livre, selecione a ferramenta Bézier, especifica
para criacao de linhas curvas, e dé um clique em algum ponto da pagina para marcar o
inicio da linha, clique em outro ponto mas nao solte o botdo do mouse, neste momento
€ tracado uma linha, arraste o ponteiro do mouse ao redor deste ponto e verifique a
curvatura da linha - quanto mais vocé afasta o ponteiro do ponto, maior sera a curva.

Depois de encontrar a curvatura desejada, solte o botdo; clique em outro ponto e
verifigue que é mantida a sequUéncia da curvatura. Para interromper, clique sobre
qualquer outra ferramenta.

i Pel
a

E 4 3 | Feramenta Bézier
4 3
- 3
g ?_ E/_\_/
&[*:
o, :
k¢

IR _1de1 THPMI4
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FIGURAS GEOMETRICAS

Na barra de ferramentas para desenhos, encontramos trés botdes especificos para a
criagao de retangulos, elipses e poligonos. Selecione o botdo Retangulos, posicione o
ponteiro do mouse sobre a pagina e arraste-o para criarmos o retdngulo - mantenha a
tecla Ctrl pressionada para obter quadrados.

Realize os mesmos procedimentos para a criacao de Elipses e, mantenha a tecla Ctrl
pressionada para obter circulos.

A ferramenta Poligono tem trés formas pré-definidas que sdo exibidas através do
menu adjunto (cligue no tridngulo localizado no canto inferior direito da ferramenta).
Use estas formas para criar um poligono, espiral e uma grade.

FERRAMENTA SELEGAO

Vimos que a ferramenta Selecao permite selecionar um ou mais objetos, mas através
desta ferramenta também poderemos arrastar o objeto para determinada posicao e
redimensiona-lo. Para movimentar o objeto, basta seleciona-lo e arrasta-lo para a
posicdo desejada. Para redimensionar, posicione o ponteiro sobre um dos
quadradinhos indicadores de selecédo e, arraste para o interior (diminui) ou exterior
(aumenta) do objeto.

Outra forma de selecionar varios objetos, mas de forma aleatéria, é selecionando cada
objeto desejado mantendo a tecla Shift pressionada.

COREL www.netmidiaonline.com.br 4



ERV NN PV E S Lien

Design Grafico Prof.: lvan Oliveira

DESFAZER E REPETIR

Estas duas opcoes do menu Editar, estdo disponiveis em diversos programas, tendo
as mesmas funcoes, isto é, a opcdo Desfazer volta a ultima acdo e a opcdo Repetir
refaz a ultima acdo desfeita. Como exemplo, selecione um objeto e, em seguida,
pressione a tecla Delete para apaga-lo. Através da opcao Desfazer, recupere o objeto
excluido.

COLORINDO 0S OBJETOS

Vamos agora aprender como colorir os objetos. Crie um desenho usando as
ferramentas ja estudadas, em seguida, selecione o objeto a ser colorido. Dé um clique
sobre a cor desejada, na Paleta de Cores (parte inferior da tela), com o botao
esquerdo para selecionar a cor de preenchimento, e com o botdo direito para
selecionar a cor de contorno.

Veja na figura a seguir, os locais para a remog¢ao das cores e expansao da Paleta de
Cores. As linhas sao coloridas através do botéo direito do mouse sobre a cor desejada.

iy 21|3 1‘|12 ?|1 DI ?|1 1?2 21|3 23I4 35|5 : milimetros
- L Il L L Il L L L ir L
g 3 =
I ks
& 2
[ N =
g .
£, E Ohjeto Selecionado =
1
.4
aj|* -
7 :
@l

g, Rl-lll I_I_I_ll_l_l_lllll_ll_l_l_l_l_llll_l_l_
7 JI I 1 T S T I_I_I_lllll _I_I
== I T O N -

AEENERREREC T AR AR W T AT =
( 409.971: -28.251 ) Elipse em Camada 1 ‘ Preenchimento: Verds D
3 21,387 Alura; 21,381 Centro: [46.413; 180.572) mil Contormo: 0,0030 egadas %

Alinhar pela Guia
| Cligue aqui para expandir a Paleta de Cores |

Cligue agui com o botdo esguerdo para
remover @ cor de preenchimento ou, batdo | Indicador de cor de Preenchimento e Contorno |
direfto para remover & cor de contorno

Clicque acjui pars rolar & Paleta de Cores |

FERRAMENTA ZOOM

A maioria das figuras que criamos foram relativamente grandes, considerando o fato de
terem sido feitas sobre a pagina que € exibida em tamanho reduzido. N6s poderemos
ampliar a visdo e desenhar ou editar, sobre uma parte selecionada da pagina. Para
obter a ampliacdo de uma determinada parte da pagina, basta arrastar o ponteiro sobre
a regiao apos selecionar a ferramenta Zoom.

Com esta ferramenta selecionada, o ponteiro passa para o formato de uma lupa. Um
clique no botao esquerdo amplia, também, a visdo na posi¢cao do ponteiro; com o botao
direito, reduz a exibigao da péagina.

COREL www.netmidiaonline.com.br 5
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GRAVANDO, FECHANDO E ABRINDO UM DOCUMENTO

SALVANDO O TRABALHO

Para gravar todo o trabalho feito, basta selecionar a op¢cdo Gravar do menu Arquivo.
No quadro exibido, entre como o nome do arquivo e, em seguida, selecione o botao
Salvar. Vocé também podera salvar o seu trabalho através do botdo Gravar da barra
de ferramentas. O quadro de dialogo Gravar Desenho foi exibido porque o arquivo
estava sendo salvo pela primeira vez, isto é, se vocé selecionar outra vez a opcao
gravar, 0 arquivo sera salvo com as alteracGes feitas ou ndo, e nenhum quadro de
didlogo sera exibido.

Cliue aqui para selecionar
pasta que contera o arguivo

Cligue agui gquanda
terminar

Gravar Dezenho

Salvar em: IaDraw T
Clipdst Cancelar |
Ehandler
Exemplos
Gabarito Wersao:
Tutarial I\Ierséo 1] .I
oo arguivo
B, [zor) -
Nome do IGraficoﬂ
arquivo:
?a'va' £OM0 | squiva do CorelDRAW [*.cdr) =
tipa:
Palavras-chave: I [ Somente Selecionados
MNatas: ~| W Gravar Dados de Troca de Apresentacies
a ¥ Gravar Dados de Troca de & &
i |

FECHANDO E ABRINDO UM DOCUMENTO

Para fechar um arquivo que ja foi salvo, isto é, jA tem um nome, basta selecionar a
opcdo Fechar do menu Arquivo. Ao usar esta opgdo, a pagina com 0s objetos
desaparece e resta praticamente apenas duas opgdes para continuar a usar o
programa. Se vocé selecionar o botdo Novo da barra de ferramentas, uma nova pagina
em branco é exibida para o inicio de um novo trabalho.

COREL www.netmidiaonline.com.br 6
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A outra opcao € abrir um arquivo que ja foi salvo em disco. Para isto, vocé devera
selecionar a opgao Abrir do menu Arquivo ou dar um clique sobre o botdo Abrir da
barra de ferramentas. Sera exibido o quadro de didlogo Abrir Desenho, onde devera
selecionar o arquivo a ser aberto e, em seguida, dar um clique sobre o botdo Abrir.

Cligue agui para escolher a pasta
gue cortém o arguivo a ser aberta

Abrir Desenho

Examinar: I a Diran

Clicue acqui para abrir o
arguivo escolhicdo

Ehandler

Exemplos
Gabarito

Marme do arguivo
selecionad

Mome do

: IGlafico‘I.cdr
arquiva:
ﬁ'quws 2 |aquivo do CorelDRAW (*.cdr [
tipo:
Palaviaz-chave: I
Matzs: | = |
=

Cancelar |

.
@@

&

W Wisualizar

Esta caixa guando ativa,
exibe o contetido do
arguivo no guadro acima

COREL

www.netmidiaonline.com.br



L E

FEVEY FyYi el L

Design Grafico Prof.: lvan Oliveira

CONFIGURANDO E IMPRIMINDO PAGINAS

CONFIGURANDO PAGINAS

Quando carregamos o CorelDraw 6, é exibido uma pagina em branco possuindo layout
padrdo, isto é, basicamente as dimensdes e orientagdo da pagina com valores pré-
definidos. Este layout pode ser mudado facilmente, e estas modificagcdes serao
aplicadas a todas as paginas do documento.

Selecione a opcao Configurar Pagina do menu Layout para termos acesso ao quadro
de dialogo Configuracdo de Pagina. Neste quadro encontramos opcbes para o
tamanho da pagina, cor do papel e outros recursos.

Configuragdo de Pagina E

Escolha agui & oriertacéo da pagina

— Tamanho da pagina " Cliqge afui para selecionar
um tipo de papel

& Yeilical " Horizontal
Papel: |A4 ;I/
I:argura:lzI 0.000 E Imill’metros j

dtua [257.000 = milmetros

Definir Pela Impressora |

V' Evitir bhorda da pagina

™ Péginas lado a lado

Inicio em: ILado Direito 'l
Adicionar Moldura & Pagina | Layaut: IPégina Inteira j

) Uma pagina por folha Largura: 210 mm
Cor do papet I:l v| Altura: 297 mm

Use esse botdo para escolher 0K I Earaclks | Sk |

& cor do papel

Através do menu Layout, vocé podera acrescentar outras paginas, que terdao o mesmo
layout, ou apagar qualquer pagina, com excec¢ao da pagina 1.

Para inserir uma ou mais paginas, selecione a opcao Inserir Pagina do menu Layout.
No quadro de dialogo exibido, entre com a quantidade a inserir e a posicao - antes ou
apds a pagina atual.

Inserir Pagina EE

Inserir |3 E paginas

" Antes .

@ Apds Pagina: I‘I 5
ok I Cancelar |

Vocé também podera inserir paginas através dos botdes de controle de pagina. Veja na
figura a seguir, outras opcdes sobre o controle de paginas.

COREL www.netmidiaonline.com.br 8
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| Indicador da paging atusl & o ndmero total de paginas |

| Saltta para a primeirs pégina| | Salta para a dttima pagina |

Clicue acui para inserie uma paging | Guias indicadoras de paginas |
antes da primeira panina. Estando na
uttima pagina, clique neste =inal para
inzerir uma paging loga apds .

Para excluir uma ou mais paginas, use a opg¢ao Excluir Pagina do menu Layout. Apés
selecione esta opc¢éo, sera exibido o quadro de didlogo Excluir Pagina solicitando o
intervalo de paginas a serem excluidas.

Excluir Pagina EHE |
Excluir pagina: |2 E
Clicque agui & infaorme

& tittima paging = L v Direlo até & pagina: |3 E Incluzive

zer excllids
0K I Cancelar |

Quando uma pagina é excluida, todos os objetos pertencentes a esta pagina também
serao excluidos, mas se desejar apagar uma determinada pagina e manter um ou mais
objetos, basta move-los para fora dos limites da pagina, isto é, para a area de trabalho.
Objetos localizados nesta area pertencem ao documento e podem ser transferidos para
outras paginas, simplesmente arrastando-os.

IMPRIMINDO PAGINAS

Como a maioria dos programas, o CorelDraw permite a impressao dos trabalhos em
qualquer impressora instalada em seu sistema. Para imprimir o documento, selecione a
opcao Imprimir do menu Arquivo ou, o botdo Imprimir da barra de ferramentas,
ambas exibirdo o quadro de didlogo /mprimir, escolha a impressora e a faixa de
impressao e, em seguida, clique sobre o botao OK para iniciar a impressao.

COREL www.netmidiaonline.com.br 9
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|Selecione agui @ impressora | Uge ezze hotdo para aterar 5z
propriedades da impressora
— Impressora |
Mome: HP DeskJet 400, LPT1: Propriedades. .. |
Status: Impressora Padrdo; Pronto
Tipao: HP DeskJet 400 Printer
Onde: LPT1: [ Imprimir para arquivo
Comentario: 7| Earabfas
— Faixa de Impreszao Copias
Escolha agui " Tudo Mirmero de copias: |1 E
ataade | | PaginaAtual ) Gelenan
paginaz a
sEr impressa " Paginas: |'| -2 @ I Intercalar
IF'al & impar d

Esztilo de impressdo:; IEoreIDHAW Padrdes j Opges... |

[V Perfil de cores da impressora - Genérico CHYK

oK I Cancelarl Ajuda |

Para alterar algumas caracteristicas da impressao, selecione o botdo Opcoes do
quadro de didlogo Imprimir. Ao acionar este botdo, sera exibido o quadro de dialogo
Opcbes de Impressao para podermos centralizar os objetos na pagina, inserir nimero
de pagina, nome do arquivo, data e hora atual. A caixa Pré-visualizar Imagem quando
selecionada, exibe os objetos pertencentes a pagina. Caso exista mais de uma pagina,
os botdes de rolagem estaréo disponiveis.

Opgoes de Impressdo HE
Estilo: |<Definipﬁes atuaiz ndo gravadass j +| —| Layout | Separacﬁesl Dpcﬁesl

o 3 126 milimetros — Posigdo & tamanha

[~ Aplicar definigies a todas as paginas

Topo: |53,B14 ﬂ Imilimetros j
E squerda: |3‘I GBS E milimetros

Largura: IWE milirmetros WE %
Seleciolje Altura: |189,89 a milimetros WE 4

I Centralizarimagem ¥ Manter proporcio

[ Ajustar & pagina I [mprin pagites enm =i

[ Limite do transhard, |2,54D E milimetros

M Estilo do Layout: IF'égina Completa j Editar... |

W Previsuslizar magem [ Compasto =
Pozicionando: |Padr50 j Ed_itar...l
E|

O|[|_|4|m|m|mm
r InforlﬁBGECquue agui para inserir nomeros de paginas
r Sc-m&' = : ak I Cancelar | Ajuda |

A T
lijue aui para insetir o nome do arguivo e a data e hora

DESENHANDO

COREL www.netmidiaonline.com.br 10
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Em estudos anteriores, vimos como criar figuras geométricas e tracar linhas de forma
simples, nestas figuras acrescentamos preenchimento e contorno com as diversas
cores disponiveis na Paleta de Cores. Agora, vamos avangar um pouco mais sobre
este assunto e conhecer diversos recursos aplicados aos desenhos.

USANDO A FERRAMENTA FORMA

A ferramenta Forma, a segunda de cima para baixo da barra de ferramentas para
desenhos, permite modificar a aparéncia das figuras, bastando para isto, arrastar o
ponteiro quando estiver sobre um dos nés exibidos no contorno da figura.

Moz zobre
as figuras Q\:\

Ponteira do
MOUSE COMm &)
ferraments
farma
selecionada

S0

Faca um retdngulo usando a ferramenta apropriada, logo apds, selecione a ferramenta
Forma e arraste um dos nos do retdngulo em diregdo ao centro da figura, como
resultado, teremos os cantos arredondados na mesma proporcao.

Com a ferramenta Elipse, poderemos obter Fatias arrastando o ponteiro para o interior
do circulo, apds selecionar o nd. Para criar Arcos, arraste o ponteiro na parte exterior
do circulo apés selecionar o né.

Aplicando os recursos da ferramenta Forma sobre um poligono, obteremos uma
impressionante quantidade de formas. Arraste um dos nés para o interior, exterior e ao
redor da figura para ver o resultado.

COREL www.netmidiaonline.com.br 11
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IJ'
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2| ;

Com relacdao ainda aos poligonos, n6s podemos mudar as propriedades dando um
duplo clique sobre a ferramenta Poligono. No quadro de didlogo Propriedades da
Ferramenta, escolha o numero de pontos, tipo e diferenciacdo para o novo padrdo de
poligonos, isto é, ap6s estas modificacées, todo poligono que for criado tera as
caracteristicas definidas no quadro Propriedades.

Cligue nas setas para
aumeritar ou diminuir os portos

Propriedades da Ferramenta E
Ferramen: IF'olfgcunc- j
Geral | Preenchimenta I Contarno I
Mirmero de pontos: IB
Diferenciagio: —_— I
1 1 1 1 1 55
Exempla do
" Poligono Arraste este controle paligono com &3
Selecione uma para obter diferenciagso atteragoes feitaz
das formas " Estrela
para o poligono
QK I Cancelar Aplicar Todos Ajuda |

A seguir, temos trés poligonos com 0 mesmo numero de pontos mas com tipos

diferenciados.

8
R

COREL www.netmidiaonline.com.br 12
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PREENCHIMENTOS E CONTORNOS

PREENCHIMENTOS ESPECIAIS

No inicio de nossos estudos verificamos que uma figura selecionada podera apresentar
preenchimento e cor de contorno dando um clique sobre uma das cores da Paleta de
Cores. Mas além destas cores sélidas, o CorelDraw oferece diferentes tipos de texturas
e espessuras de linhas.

Faca um quadrado (ferramenta retangulo com a tecla Ctrl pressionada) sobre a pagina
para usarmos como exemplo, da aplicacdo destes novos recursos.

Verifigue que a ferramenta Preenchimento (Ultimo botdo de cima para baixo da barra
de ferramentas para desenhos) tem um tridngulo indicador de menu adjunto, selecione-
0 apos ter criado o quadrado.

Sem Preenchimento

— Preenchimento Branco

I— Preenchimento Preto

Ferramerts & =
Preenchimento Q @ X .
]

— Preenchimento de Textura

L Padréo de Vetor

— Preenchimento de Bitmap de duas cores

— Preenchimento Gradiente

E‘ - Selecione este botdo para acrescentar preenchimento preto ao desenho
selecionado.

- Cligue sobre este botao para remover o preenchimento do desenho.

D - Com esta ferramenta, vocé preenche o desenho com a cor branco. Vocé nao
percebera a diferencga se a cor da pagina também for branco.

- Ao selecionar esta ferramenta, sera exibido o quadro de didlogo Preenchimento
Gradiente com diversas opcbes para o preenchimento progressivo de cores pré-
definidas. Selecione algumas opcdes e, em seguida, clique sobre o botao OK para ver
o resultado.
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Cligue nestes botdes e altere
& posigao do ponto central

Selecione este botdo para
ezcolher um dos tipos

Preenchimento Gradiente EFHE

|

=]
Etapas: |5U 3 ﬂ
Saies [0 3 %
definidas: Waja agui, o

resutado das
opides escolhidas

Opgde

Tips: [Radial

— Deslocamento do centro

Horizontal: ID E x
Wertical: ID E %

 Miztura de Cor

& Duas Cores 1 Personalizado

De: - Cliggue nas
setas para
escolher

Para: L1- a3 cores

Patita —_— J— Iﬁ

médio: '

Pré-definidos: I j + | - | Wpeies de FostSennt. |

Cancelar | Ajuda |

- O Padrao Bitmap de Duas Cores preenche o desenho com elementos
geométricos de duas cores que vocé podera escolher. Selecione este botdo e escolha
0 padrao e as cores disponiveis no quadro de didlogo exibido.

Cligque aoui para escolher Uze estes botdes para
um chos padries alterar as cores

Padrdo Bitmap de Duas Cores

C
Criar... | a1

Alrgs -

Importar. .. | :l
. Frente: -

Excluir | -

[peoes de FostSenpt.. |

4

" Pequena (=

Colocagdo em Ladrilho »> | oK I Cancelar | Ajuda |

" Grande

- O Padrao de Vetor preenche o desenho com elementos vetoriais coloridos, os

procedimentos para a selecdo do padrdo sao os mesmos do padrao bitmap.
Padrdo de ¥etor HE

Carregar... |

Impoartar...

[ |
e

Erelim

" Pequeno  Meédio ' Grande

Colocacdo em Ladrilho »> I QK I Cancelar I Ajuda
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=1 - As texturas sdo um show a parte, vocé ira se surpreender com os diversos tipos
de texturas, que poderao ter suas caracteristicas alteradas gerando uma combinacao
imensa de estilos. Basta selecionar a biblioteca de texturas e um dos varios tipos
listados abaixo. Caso altere alguma das caracteristicas do estilo escolhido, clique sobre
o botao Pré-visualizar para ver o resultado, em seguida, clique sobre o botao OK para
o desenho ser preenchido.

Preenchimento de Textura

Biblioteca de testuras:

0k |

IEstiIos j + | — |

Lista de texturaz: ﬂl
Fotografia de S atélite ] i |
Gotas de Chuwa Forte 20 Aluda
Gotas de Chuwa Forte 3C - |
Gotas de Chuwa Suave 20 = Opgles..
[Gotas de Chuva Suave 3C

Hipnaticol 2 Cores

Hipnoticoz 2 Cores =

—Mome do Ehilo; Gotas de Chuva Suave 3C
Testura n® |123E3 E e Luz de leste £2: ISEI E al
M® de gotas: |3 E ﬂ Luz de norte +%: IEEI E ﬂ
Largura min. das gotas 2 IED E ﬂ Sombra: [ ] 'l ﬂ
Largura max. das gotas %: ISDD E ﬂ Meia sombra: B "| ﬂ
Deslocamento da faze £ IEI E ﬂ Luz: L1 'l ﬂ
Denzidade da ondulagao 2 |25 E ﬂ Brilho +32: ID E ﬂ

CONTORNANDO 0S PREENCHIMENTOS

Vimos que, para mudar a cor dos contornos, era preciso escolher a cor desejada na
Paleta de Cores com o botdo direito do mouse - estando o desenho selecionado.
Agora, vamos conhecer as varias formas de contornos oferecidos pela ferramenta
Contorno. Faca um retangulo e, em seguida, selecione o menu adjunto desta
ferramenta - clique no triangulo indicador do menu.

Caneta Contarno
Contorno Branco
’7 ’7 Contorna Preto

Ferramenta
Cortorno _@ % @ m|ﬁ D| ‘
| | |

S

Menhum Contorno — L Espeszuras para Contarno
No menu adjunto, alterne entre as espessuras oferecidas para ver o resultado. Dé um
clique sobre o botdo Caneta Contorno para termos acesso ao quadro de dialogo
Caneta Contorno. Neste quadro, poderemos alterar a cor do contorno, escolher um
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novo estilo para o contorno e um dos trés tipos de cantos. No caso de uma linha,
poderemos escolher o tipo de extremidade e acrescentar setas.

Cligue agui para escolher Escolha acui a3 setas para a

a cor de contarno linha gue vocé tragou
Caneta Contorno EHE
—Setaz
oo NI ——

[

|5.539 E Imilfmetros &

gsetlﬁoc Iggreaanqw ° Estle: Opgde: - | Opglies - |
contorno ou linha 'l

fnohr;estﬁ:siitl.:aajma — LCantos = EHtrem.Ida linha=  — Caligrafia

extremidade I N o= if:élﬂcar: E’ ) Forma da bico:
Somente pars os - VN ¢ = i

ittt e (0" S N E

[" Presnchimento atiés Fadr3o |
™ Escala com imagem
0K I Cancelar | Ajuda |

EFEITOS SOBRE 0 OBJETO

Os objetos que podem ser desenhos feitos a mao-livre, figuras incorporadas ou
qualquer desenho geométrico, poderao ter as aparéncias modificadas com uma
simples rotagdo ou distorcdo realizada com mouse. Neste topico, também
aprenderemos como duplicar os objetos e organiza-los na pagina.

GIRANDO E INCLINANDO OBJETOS

Com apenas um duplo clique sobre o objeto ndo selecionado, ou um clique no objeto ja
selecionado, encontraremos as alcas para rotacionar e distorcer os desenhos, dando
um efeito muito interessante. Abra um arquivo que contenha um desenho ou, crie um,
utilizando as ferramentas ja estudadas, em seguida, dé um duplo clique (o primeiro
clique seleciona, o segundo exibe as alcas) sobre o desenho para conhecermos estas
alcas.

&lca de distorgo

Alga de rotagdo \”

Centro de rotagdo
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Para rotacionar o objeto, basta posicionar o ponteiro sobre uma das alcas de rotacao
(ponteiro fica no formato de uma cruz) e arrastar ao redor do centro de rotacao, este
centro de rotagdo podera ser movido para qualquer ponto do objeto.

O procedimento de distorcao é parecido com o de rotagéo, posicione o ponteiro sobre
uma das alcas de distorcao e mova no sentido indicado pelas proprias algas, isto €,
no sentido horizontal ou vertical.

Ohjeto zob o efetto de rotagio Ohjeto sob o0 efeito de distorgéo

ESPELHANDO OBJETOS

O recurso de espelhamento inverte a orientacdo de um objeto, e esta disponivel
através da opcao Transformar... Escala e Espelho do menu Organizar. Ao escolher
esta opcdo apds ter selecionado o objeto, sera exibido o quadro de dialogo Escala &
Espelho, praticamente temos duas opcoes: Espelhamento horizontal e vertical, aplique

estes recursos ao objeto e veja o resultado.
] || ]

Cliue agui

scalak Espelho =] A 0XH varm encerrar
Transformar ﬂ
ﬂ Escala & Ezpelho

B Inclinar s
o Ezpelhamerto
Escala: Espelho:
H:[To0.00 & El
L |1 00,00 — |

:
" Proporcional =l vertical

Cliue agui para
ter um efeita
A plicar duplicacia

Cliue aqui para
ver o resultada

Aplicar & Duplicado

AGRUPANDO E DESAGRUPANDO OBJETOS

Os desenhos que vocé cria com o CorelDraw ou os arquivos com extensdo CRD ou
CMX - nativos do programa, estdo no formato vetorial, isto é, elementos graficos que
podem ser editados e modificados. Uma figura no formato vetorial quando
desagrupada, exibe varios nos para edi¢cdo. Nestas condi¢des, vocé poderia separar as
partes da figura, bastando para isto, arrastar a parte selecionada.

COREL www.netmidiaonline.com.br 17



LK
S Design Gréfico Prof.: Ivan Oliveira

Na figura anterior, 0 nosso coleguinha poderia ficar careca num piscar de olhos, isto
mostra que as figuras vetoriais sdo compostas por pequenos objetos organizados. Abra
0 arquivo de nosso desenho exemplo e separe algumas partes, em seguida, desfaga o
procedimento movendo as partes para o local de origem ou, selecione a opcao
Desfazer do menu Editar, tantas vezes necessario.

Agora, vamos selecionar todos os objetos e, logo apds, dar um clique sobre o botao
Agrupar/Desagrupar da barra de ferramentas ou, escolha a opgédo Agrupar do menu
Organizar. Pronto, todos os objetos passam a fazer parte de um unico bloco. Verifique
que é impossivel selecionar apenas uma parte do desenho.

OEla & Blo|=]=]
o 56 itz 168 134

Agrupar/Desagrupar

Para desagrupar os objetos, clique no mesmo botdo na barra de ferramentas ou,
selecione a opcao Desagrupar do menu Organizar, este comando s6 estara
disponivel se o objeto estiver agrupado.

DuPLICAR E CLONAR

Duplicar um objeto ndo é novidade pois, com os comandos Copiar e Colar conseguiria
obter este resultado que por sinal, sdo velhos conhecidos de outros programas. Mas
este procedimento no CorelDraw, ndo € nada pratico, por isto existem outros recursos
bem mais rapidos para a duplicacao dos objetos.
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Para duplicar um ou mais objetos, basta seleciona-los e, em seguida, pressionar as
teclas Ctrl+D ou, escolher a opcao Duplicado do menu Editar. Apds este
procedimento, o CorelDraw cria uma copia exata de todos os objetos selecionados e os
desloca para cima e a direita. Caso o desenho seja composto por varios objetos
desagrupados, é recomendado que os agrupe antes de duplica-los.

A outra forma de duplicar objetos é através da opcado Clone do menu Editar. Este
recurso exibe a cépia da mesma maneira que o comando Duplicado, mas com a
seguinte diferencga: a cdpia fica vinculada ao objeto original, isto €, qualquer mudanca
no objeto original, afeta também o clone.

ALINHANDO E DISTRIBUINDO

O CorelDraw permite mover os objetos de forma controlada nos sentidos horizontal e
vertical e distribui-los sobre a area selecionada ou na pagina inteira.

Para alinhar e distribuir dois ou mais objetos, basta seleciona-los e escolher a opcao
Alinhar e Distribuir do menu Organizar. No quadro de dialogo exibido, vocé podera
escolher um ou mais botdes de alinhamento ou distribuicdo, logo apéds, clique sobre o
botdo Aplicar para ver o resultado. Combine alguns botdes para conhecer melhor este
recurso de movimentacao controlada.
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Alinhar & Distribwic BEE
= u " .— Distribuiggo vertical
- -
: s
1 1
1 I Botdes para
: X gfe| I alinhamerto
: i harizontal
' ! O+0
1 1
[ m || T
! Distribuigdo horizontal
ol E a Botdes para
[ Ajustar pEla orade alinhamerito
. . vettical
Alinhar por.
| Limite da Pagina =
| ] | ] | Diztribuir para:
IEHtensED da Selegdo j =
: - Al Cligue agui para
|’ e 1] wer o resultado

ORDENANDO OBJETOS

A sobreposicao de objetos em uma pagina € muito comum, diante desta situacao o
CorelDraw oferece recursos para avancar e recuar objetos que estdo um sobre o outro.

Crie trés desenhos coloridos sobrepostos, conforme figura a seguir, e use os comandos
Para a Frente, Para Tras, Avancar Um e Recuar Um do menu Organizar, sobre os
objetos, isto é, apds desenhar as figuras geométricas uma sobre a outra, use a
ferramenta Selecao para selecionar o objeto que sofrera a acdo do comando. As
opcoes Para a Frente e Para Tras estdo disponiveis em botdées de mesmo nome na

barra de ferramentas.

COMBINANDO OBJETOS

A combinacdo de objetos gera um objeto composto de dois ou mais objetos
selecionados - sobrepostos ou ndo. O objeto combinado tera cor de preenchimento e
contorno igual ao ultimo objeto selecionado. Usando as mesmas figuras exemplo, do
assunto anterior, selecione-as e escolha a op¢cdo Combinar do menu Organizar.
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Vocé podera separar os objetos através da opcao Separar do menu Organizar, mas
as cores de preenchimento e contorno permanecerdao as mesmas do objeto
combinado.
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EDITANDO TEXTO

Como qualquer programa de editoracdo eletrénica, o CorelDraw permite a criacao e
edicao de textos, aplicar recursos de formatacéo e alinhamentos, e recursos especiais
como arrastar letras independentes uma das outras e criar textos combinados com
figuras geométricas.

FERRAMENTA TEXTO

O CorelDraw permite dois tipos de entrada de texto no documento: Texto Artistico e
Texto Paragrafo, as duas formas estdo disponiveis na barra de ferramentas para
desenhos.

|7Text-:| Aptistico

Ferramenta ﬁh =
w18 AlE|

L Tewto Pardarafo

O botdo identificado como Ferramenta Texto e que exibe o tridngulo indicador do
menu adjunto, € a prépria ferramenta Texto Artistico, caso selecione a ferramenta
Texto Paragrafo, esta ficara exibida na barra de ferramentas para desenhos.

O texto artistico € um pequeno trecho de texto que requer tratamento especial. Para a
entrada deste tipo de texto no documento, basta selecionar a ferramenta apropriada e
dar um clique no ponto inicial desejado. O cursor € exibido para vocé dar inicio a
digitacao do texto. Apds a digitagcdo, se desejar, podera selecionar a ferramenta
Selecao para expandir ou esticar o texto digitado.

|—| Ertrada de texto em andamento

|
Tudo & Energial

| | | | |
nTudOo & Energics
| | | | |

—|Text0 expandido com a ferramenta selecio |

A ferramenta Texto Paragrafo serve para textos mais longos, como frases inteiras e
paragrafos. Para a entrada deste tipo de texto no documento, basta selecionar a
ferramenta apropriada e arrastar o ponteiro sobre a pagina para especificar o tamanho
do bloco de texto. Ao soltar o botdo do mouse, o cursor é exibido para vocé digitar o
texto, tendo como limite as dimensdes do quadro tracejado, estas dimensdes poderao
ser alteradas com a ferramenta Selecao. Um duplo clique sobre o bloco de texto
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provocara a exibicdo das algcas de rotagdo e distorcdo para a aplicacdo de tais
recursos.

L T = S S T 1

& Mova Era ofirmma claramente

:que 50 exste um guru fotalments . Bloca de texto definido pela
:oomficfwel: unele que maora bem : ferramenta Texta da Pardarafo
ho fundo de coda um de nds, o
FuSuperiorl

e e e e e e e e e e e e e e e e e e e ==

| | 1 |
& Mowa Era afirmna claraments

ue sd exste um guru totaliments
moonfidvel: aguele gue mora bem (m
o fundo de cada um de nds, o

Bloco de Texto selecionada
com & ferramenta Selecio

U Superior,
| jm) |
-
A& Mova Era ofima claramente
ue 50 exkte um gur fotalments D& um clique duplo
3 ff,onfic’wel: aguelEus mora bem 3 sobre o bloco de texto
Fo fundo de cada um de nds, o para exibir 2= alzas de
. rotacan & distorgao
U Superior,
E
- o

Para alterar o texto diretamente onde esta posicionado, basta selecionar uma das duas
ferramentas de texto e dar um clique sobre o bloco de texto artistico ou paragrafo.

Um texto paragrafo podera ser convertido em texto artistico, e vice-versa, através do
comando Converter do menu Texto. Esta operacdo requer um bloco de texto
selecionado com a ferramenta Selecao.

CoMANDO EDITAR TEXTO

Vimos que existem duas formas de edicdo de texto, agora aprenderemos como
formata-los. A formatagdo dos caracteres e paragrafos estardo disponiveis através de
um unico comando.

Selecione um bloco de texto artistico com a Ferramenta de Texto ou Selec¢ao, logo
apoés, escolha a opcao Editar Texto do menu Texto. O quadro de diadlogo Editar Texto
sera exibido com alguns botdes de formatacdo que poderdo ser aplicados ao texto,
desde que esteja previamente selecionado. Altere as caracteristicas do texto artistico e
clique o botdo OK para ver o resultado.
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Cliue acui para | | Use esses botdes _ :
IUze ezse hotéo para selecionar o para obter Megrito, | |Botdes destinados a0
escolher Lm tipo de forte tamanho ttélico & Sublinhadn | |ainhamento de paragrafos
Editar Texto EE
Fp AvantGards Bk BT EREREE N|;|§] == §|§|_§|§] =

T Bullets2
AaBbYvyZz [ 4
T Business&Govermment Ea]' ) Y Z

T Calligrapher

T Century Gothic J
T Century Schoolbook

T Charting

T Chaucer

T Clocks

Colonna MT

Tp Comic Sans M5

T CommonBullets

T Computers

T Courier Mew

T Desdemona =

Caractere. .. | ok Cancelar Ajuda |

Repita os mesmos procedimentos para o texto paragrafo, e alterne entre os tipos de
alinhamento.

Texto artistico com fonte
tamanho atterados

Tundi & ]Ehmergf[a

A NOVA £RA AFRMA CLARAMENTE
QUF S0 LXISTE UM eURU Texto pardgrafo com forte
TOTALMENTE CO “‘Fﬂ VEL: ﬂﬂ”flf alterada e alinhamento justificado
QUE MORA BEM NO FUNDO DI A
UMDENOS, OEU SUPEREOR

CORRECAO ORTOGRAFICA

A corregao ortografica € muito comum nos processadores de textos, mas o CorelDraw
possui recursos de correcao que, sem duvida, nao deixam a desejar.

Para iniciar a correcao ortografica de seu documento, basta selecionar a opcéao
Revisao... Ortografia do menu Texto. O CorelDraw comeca a conferir as palavras e,
ao encontrar a primeira palavra estranha a relacdo gravada no sistema, apresenta o
quadro de dialogo Revisdo Ortografica. Para cada palavra estranha, vocé podera
corrigir, ignorar ou acrescentar ao seu dicionario. Ao concluir a revisdo de todo o
documento, sera exibido um quadro para informa-lo do encerramento.

COREL www.netmidiaonline.com.br 24



LK
FEV NPy Fh 1-'\’7‘._7!:.(",-'-'(. |

= Design Gréfico Prof.: lvan Oliveira

Lista de palavras como opgéo
para & correcio. Dé um cligue
para selecionar & palavrs

i\ Revisdo Ortografica - A palavia ‘inchassdo” ndo se encontra no dicionario

& E3

Progima frase |

Faixa de verficagio: ITe:-:to Completa j

Fraze: Mudar para:

Vol te tirar essa TENTTEETe numa semanal

P 0 Clicjue acgui pata
Hs A ignorar & correcan
lgnarar tudo |

Escolha este hotéo
para substituir a
palavra incorreta
tudar Tuda POk uimE das

palavras da lista

Descrigdo do emo;

& palavra 'inchassdo’ ndo se encontra no dicionario.
Escolha uma alternativa, se oferecida, modifigue a
palavra, ou acrescente ‘inchassdo’ ao seu diciondrio «|

Ajuda Adigionar palavia = | Opgles - | Fechar |
[

Selecione exze hotéo para

adicionar a palavra néo

encontrada em seu dicionario

=
=
]

EFEITOS cOM A FERRAMENTA FORMA

O uso da ferramenta Forma sobre os desenhos permite modificacbes na aparéncia das
figuras. No texto artistico ou paragrafo, poderemos utiliza-la para arrastar letras
independentes uma das outras, resultando num efeito muito interessante. Sera possivel
também, aumentarmos os espagamentos entre os caracteres, palavras e linhas.

Selecione um texto artistico ou paragrafo com a ferramenta Forma, basta dar um clique
sobre o bloco de texto. Vamos mover algumas letras.

Quando um texto é selecionado com a ferramenta Forma, sdo exibidos os nés de
texto e as alcas de espacamento. Dé um clique sobre alguns nés de forma alternada
- mantenha a tecla Shift pressionada enquanto seleciona os nés. Agora, arraste para
cima - como exemplo, qualquer um dos nos selecionados para movimentar as letras.

Maz de texto selecionados & com deslocamento

THEJO & i Eg-“gal

- L
= o
Mos de texto

A alca de espacamento horizontal, quando arrastada com a tecla Ctrl pressionada,
aumenta os espacos entre as palavras; sem a tecla Ctrl pressionada, o espagcamento
ocorrera entre os caracteres.

A alca de espacamento vertical, quando arrastada com a tecla Ctrl pressionada,
aumenta os espagos entre os paragrafos; sem a tecla Ctrl pressionada, o espagcamento
ocorrera entre as linhas.
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Nova FHra afizma

Qe &0 oxdste
g dotalmente Blacs de texta com

espagamento entre as
LﬁJw. .:%H-kﬁ‘:]iﬁ :‘;:H-l:e ﬁm palavras e entre as linhas

o

Alga de espagamento de linhas Alga de espagamento de caracteres ou palavras

LINHAS GUIA E CONFIGURAGCAO DA REGUA

Ao longo do curso aprendemos a criar desenhos e textos sobre a pagina, mas nao nos
preocupamos com o posicionamento e alinhamento destes objetos. Agora chegou a
hora de disciplinarmos o nosso ambiente com as Réguas e as Linhas Guia, que
permitirdo o alinhamento e nos mostrardo o tamanho exato dos objetos e a distancia
entre eles.

As linhas guia séo linhas horizontais, verticais e inclinadas que permitem alinhar as
extremidades dos objetos de forma controlada. Para estas linhas existe o recurso
Alinhar pelas Linhas da Grade que esta disponivel na barra de ferramentas. Este
recurso faz com que as extremidades dos objetos sejam atraidas para estas linhas.

Iy 1} ar T4 11, 142 125 22 250 mill metras
0 1 ' 1 L 1 L 1 i 1 L 1 L 1 L 1 L 1 L

g 3

i _— |:| _I

o S
RE 1c=1 [FPIls o _'I_I

Faca alguns objetos (texto, figuras geométricas) sobre a pagina e, em seguida, crie
duas linhas guia - uma vertical e outra horizontal da seguinte forma: posicione o
ponteiro do mouse na régua horizontal e arraste o ponteiro para baixo até a posicao
desejada. Para a linha guia vertical, faca o0 mesmo procedimento posicionando o
ponteiro na régua vertical.

Agora, ative a ferramenta Alinhar pelas Linhas da Grade e arraste os objetos de
forma a alinha-los por estas guias. Use a ferramenta Selecao para mover os objetos.
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As linhas guia podem ser movidas simplesmente arrastando-as para fora da area de
trabalho. Para remover todas as linhas guia ao mesmo tempo, dé um duplo clique
sobre qualquer uma das linhas guia e, em seguida, selecione o botdo Limpar Tudo e
OK, do quadro de dialogo exibido.

Com relacao as réguas, nés podemos mudar o sistema de medida - de milimetros para
centimetros, como exemplo - da seguinte forma: dé um duplo clique sobre a régua para
exibir o quadro de didlogo Configuragcao da Grade e da Régua, na guia Régua escolha
as unidades para horizontal e vertical, em seguida, clique sobre o botao OK.

Uze esses hotdes para ezcolher
outra unidade para a régua

Configuracdo da Grade e da Régua

Régua | Grade |

r— Unidad, .
. - Editar Escala... |
Horizontal: Centimetros
X - DivisBes de Tique:
Wertical: milimetroz :
- - |1 0 por tique 'I
cicero; didots &
— Drigem didots
; pes
Huorizontal: milhas etros
Centimetros
Wertical: oz
ak I Cancelar |

Outro recurso disponivel na Régua, é a possibilidade de movermos o ponto de origem,
desta forma a posicao zero passa para um novo ponto do qual todas as medidas serao
feitas. Para mover o ponto de origem, basta arrasta-lo para a posicédo desejada.
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FORMAS PARA O TEXTO ARTISTICO

O texto artistico combinado com figuras geométricas ou linhas curvas, resulta em
formas bem interessantes. Esta combinagcdo € possivel através do comando Ajustar
Texto no Caminho, que ira acomodar o texto sobre o contorno da figura.

Crie um texto artistico simples e, logo abaixo, faca um circulo. Agora, selecione o texto
e a figura com a ferramenta Selecao. Com os objetos selecionados, escolha a opgao
Ajustar Texto no Caminho do menu Texto, o quadro de didlogo de mesmo nome é
exibido com algumas opg¢des disponiveis. Clique sobre o botdo Aplicar para ver o
resultado; a cada mudanca realizada nas opc¢des oferecidas, volte a dar o clique sobre
o botao Aplicar.

Clicue acui para
fechar o guadro

m Ajustar Texta no Caminho EYE B2
E=scolha agui a

j~— orientacao do texto

_qrst 1 * |4 Selecione esse botéo

para escolher um dos

[ ] [
Lorace sempre s eus migos

| | alinhamentos
Paosic#o na figurs
eométrica
™ Colocar no outro lada g
Editar... _
| | | | Aol Ezcaolha esse hotéo
plear para ver o resultado
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Se desejar remover a figura e ficar apenas com o texto formatado, basta dar um clique,
com a tecla Ctrl pressionada, sobre o contorno da figura para seleciona-la e, logo apés,
pressione a tecla Delete.

O uso deste recurso sobre uma linha curva, apresentara 0 mesmo resultado, mas no
quadro de didlogo encontraremos a opcao de Alinhamento horizontal.

Ajustar Texta no Caminho EYEY B

grst j
Selecione aqui o
—abc+ < alinkamento horizontal

para o texto

™ Colocar no outro lado

Editar...

e BRNGET
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EFEITOS ESPECIAIS

Se os efeitos de transformacdo nao fizessem parte do CorelDraw, sem duvida estaria
incompleto. Através de recursos especiais, conseguiremos criar figuras tridimensionais,
dar profundidade as figuras, tornar os objetos transparentes e muito mais. Todos estes
comandos estao disponiveis no menu Efeitos.

EFEITO CONTORNO

Este efeito permite criar graduag¢des que sigam o contorno do objeto, esta orientacédo
podera ser para dentro, interior ou exterior, e também sera permitido definir o esquema
de cores para os contornos.

Para aplicar este efeito, basta criar a figura e, em seguida, selecionar a opcéo
Contornar do menu Efeitos. No quadro de didlogo Contorno, escolha a orientagao e o
esquema de cores, o resultado € obtido dando um clique no botdo Aplicar.

== Ezcolha esta guia para
|$| definir 0 esguema de
| cores
™ Para o Centio
- . E=zcolha aqui uma das
Interior crientagies
&' Exterior
- [ - Desloc.:
[2520 & mm
Passos:
G|
; : 1 Selecione egze bhotdo
|E Aplicar I_A{ para ver o resulttado

EFEITO ENVELOPE

Envelopar um objeto (figura ou texto), & distorcé-lo ou forca-lo apresentar a forma que
desejarmos. Vamos aplicar este recurso sobre um texto e uma figura para
conhecermos melhor esta ferramenta.

Crie um texto artistico qualquer e, logo apéds, selecione a opcdo Envelope do menu
Efeitos ou, caso o quadro de didlogo Efeitos esteja aberto, clique sobre o seu home na
lista de efeitos. Nas opgdes disponiveis, escolha uma forma pré-definida e clique sobre
o botao Aplicar. Caso tenha escolhido uma forma que distorceu tanto o texto ou figura,
ao ponto de nao identificar o objeto, & s6 selecionar a opcao Desfazer (Ctrl+Z) do
menu Editar, e tentar uma outra forma.
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Lista de Efeitoz

LCHAMATRINA

Adicionar Mowa

Aoqui vocé encontrara
formas pre-definidas

Adicionar Pré-definidoz =

U O
DL
B

Clique acqui para ver
o resuftada

Aplicar

Este recurso também se aplica as figuras, e os procedimentos para obter o efeito, sdo
os mesmos utilizados no texto. Se na lista de formas pré-definidas vocé nao encontrar
uma que lhe agrade, escolha a forma mais parecida com a que deseja, e use a
ferramenta Forma sobre as algas para criar novas distorgdes.

-~ Contomo

| Efeitos ﬂ

| i Adicionar Mova

Adicionar Pré-definidos =
Criar Die... _ -
Apos selecionar uma forma,

[i] Iﬂ Iﬂ use essa ferramenta solre
az algasz para aterar aincla

maiz 55 distorcdes
IF'utt_l,J j ki

[ Manter Linkas

Redefinir Envelope

o Aplicar

Ferramerta forma
zobre uma alga

EFEITO EXTRUSAO

O efeito extrusdo é um dos mais interessantes. Através deste recurso poderemos criar
efeito tridimensional no objeto selecionado, escolhendo uma das formas pré-definidas
ou, combinar uma ou mais opcdes para obter um efeito personalizado.

Crie um texto artistico simples ou faca uma figura (estrela, quadro, circulo), logo apés,
selecione a opgao Extrusao do menu Efeitos, clique sobre a guia Predefinicoes 3-D e
escolha um dos efeitos pré-definidos. Caso o botdo Aplicar nao esteja disponivel,
selecione a opcao Converte em Curvas do menu Organizar. Esta é a forma mais
pratica para obter um efeito 3-D.
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Guia Predefinicies 3-D

1B Contamio B

cafelpm'\' ’ E| Envele |

[l Etruisiio

CorelDiaw | al=olol®)

Exemplo do

efeito escolhico
|
. Clicjue acui para

ezcalher um efeto
u pré-definido

Gravar Coma...
Aplicar [ Ezcolha ezza botdn

| para ver o resultaco

Para obter um efeito 3-D personalizado, realize os seguintes procedimentos:
e Crie a figura desejada e selecione a opcao Extrusao do menu Efeitos;

e Cligue sobre a guia Profundidade (figura a seguir), caso ndo esteja selecionada, e
selecione o botao Editar para exibir o Contorno de Extrusdo e o Ponto de Fuga;

Guia de Profundidade
Contorgo de Ponto de fuga
extrusan
Cottarno =l
Envelope =
El
g ﬁ
LAY
1 Escola agui uma

|Frente Grande e forma de fuga 3-D

IF'F Blogueado para Objeto j

Intensidade: ITE ir]

| Etifar

Clique aqui para ver
a resultado

Aplicar H—

e Arraste o ponto de fuga lentamente ao redor do objeto e escolha uma posi¢ao, em
seguida, selecione o botdo Aplicar;

e Se desejar, podera rotacionar o objeto em espaco 3-D, selecionando a guia de
Rotacao, e arrastando a figura no formato de um C. Use a guia Cor do Objeto para
definir cor de preenchimento e sombra. Ao terminar, selecione o botdo Aplicar para
ver o resultado.
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Guia Rotagéo 3-D

: 4|52 O 0| @ eremoa

Arraste o C para ohter

o efeito 3-0r

Cligue agui para

Editar

Aplicar

cancelat & rotagio

EFEITO LENTE

O efeito Lente altera as caracteristicas do objeto usando outro como lente, isto €, vocé
cria uma figura geométrica sobre um desenho, e esta figura para a exibir, em seu

interior, novas caracteristicas do desenho dependendo do tipo escolhido.

Para obter este efeito, abra um arquivo que contenha um desenho, logo apés, desenhe
um circulo, ou outra figura, e arraste-o sobre uma parte do desenho. Selecione a opcao
Lente do menu Efeitos e escolha uma das opcgdes referente a caracteristica da Lente,
ao concluir, clique sobre o botdo Aplicar para ver o resultado. Se desejar, podera
arrastar a figura geométrica para outras partes do desenho.

Lente (o] x|
----- B Ervelope =
----- B Extruso |
o= =
I.ﬁ.umentar LI

surmnentar
Aurnentar Brilho
[rwerter

Limite de Cor
Adicdo de Cor

[T Congelado
[T Ponta de wista

Aplicar |

Ezcolha agui uma
caracteriztica para o
efeita Lente
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EFEITO MISTURAR

O efeito Misturar cria figuras intermediarias entre dois objetos selecionados. Como
exemplo, faca um circulo e acrescente cor de preenchimento, em seguida, faga uma
estrela - a uma certa distancia do circulo, e também aplique cor de preenchimento.
Agora, selecione os dois objetos e escolha a op¢cao Misturar do menu Efeitos.

No quadro de didlogo Misturar, escolha a quantidade de figuras intermediarias e/ou
namero de graus para rotacdo, logo apds, selecione o botdo Aplicar para ver o
resultado. Caso vocé arraste a primeira ou a ultima figura para uma nova posicao, sera
refeito a distribuicao das figuras.

Escolha acgui a gquantidade
de figuras intermediarias

Infarme sgui o numero de
GraUS para rotacin

| H |~

Aplicar

Selecione esse botdo para
ver o resultaca

EFEITO POWERCLIP

A aplicacao do efeito PowerClip € muito simples, apesar de gerar um objeto altamente
complexo. O que ele faz praticamente é colocar um objeto (figura tipo BMP, figura com
preenchimento ou textura) dentro de outro objeto.

Como exemplo, abra um arquivo que contenha um desenho, em seguida, faca uma
figura geométrica e selecione o desenho - vamos coloca-lo dentro da figura. Escolha a
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opcédo PowerClip... Colocar no Recipiente do menu Efeitos, neste momento surgira
uma grande seta, posicione a ponta desta seta sobre o contorno da figura ou no interior
de algum texto, e dé um clique para obter o resultado. Se desejar separar os objetos,
use a opcao PowerClip... Extrair Conteudo do menu Efeitos, apds selecionar o
objeto composto.

Texto preenchido com
figura ca tipo BMP

ADICIONAR PERSPECTIVA

Perspectiva, segundo o Dr. Aurélio, "é o aspecto dos objetos vistos de certa distancia",
€m nosso caso, teremos a ilusdo de profundidade (3-D) de um desenho 2-D.

Vamos distorcer uma figura dando a ilusdo de perspectiva, usando o comando
Adicionar Perspectiva do menu Efeitos. Selecione uma figura e ative este comando,
logo apds, arraste uma das alcas exibida sobre a linha pontilhada que circunda o
objeto, para criar o efeito.

Ferraments Forma
arrastando uma das algas

Para alterar as distor¢des de um objeto com perspectiva, basta usar a ferramenta
Forma da barra de ferramentas para desenhos.

COMBINACAO DE EFEITOS
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Os efeitos que acabamos de estudar, podem ser combinados com outros efeitos
resultando num trabalho incrivel. Veja a seguir, os procedimentos para criar efeitos que
parecem ser dificeis.

ESFERA

e Faca um circulo através da ferramenta Elipse - mantenha a tecla Ctrl pressionada a
medida que arrasta o ponteiro. Escolha o preenchimento Gradiente da Ferramenta
Preenchimento.

e Em tipo de preenchimento, escolha Radial, selecione duas cores e no quadro de
visualizacéo, arraste o ponto central para o canto superior direito, agora, clique em
OK.

e Em Opcoes, do quadro de dialogo Preenchimento Gradiente, vocé podera alterar o
percentual de preenchimento da superficie.

GRADUACOES ENTRE DUAS FIGURAS

e Faca um quadrado relativamente grande usando a ferramenta Retangulo -
mantenha a tecla Ctrl pressionada a medida que arrasta o ponteiro).

e No meio do quadrado (use as linhas guia) faca um circulo pequeno e acrescente
preenchimento na cor branca e remova a cor de contorno.

e Selecione apenas o quadrado, e acrescente preenchimento na cor preto e remova a
cor de contorno.

e Selecione os dois objetos e escolha a op¢ao Misturar do menu Efeitos.

e No quadro de dialogo Misturar, informe o ndmero trinta e cinco, ou outro a sua
escolha, para graduacoes e cliqgue o botao Aplicar para ver o resultado.
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Aplicar

SOMBRA NO TEXTO

e Crie um texto simples em mailsculo com a ferramenta Texto Artistico, em seguida,
mude a fonte, de preferéncia larga, e aumente o tamanho. Para isto, basta um duplo
clique sobre a Ferramenta Texto Artistico, com o texto selecionado, para ter acesso
ao quadro de didlogo Editar Texto.

e Agora, escolha a opcao Transformar... Escala e Espelho do menu Organizar.

¢ No quadro de dialogo exibido, selecione Espelho Vertical e, logo apés, clique sobre o
botdo Aplicar A Duplicado.

e O texto é duplicado de forma invertida; use as setas do teclado para mover o bloco
de texto duplicado, até a posi¢édo logo abaixo das letras do bloco de texto original.

e Mude a cor do bloco de texto invertido para cinza claro e dé um clique sobre o bloco,
para ser exibido as alcas de rotacao e distorgéao.

e Arraste para a direita a alga de distor¢ao inferior, para inclinarmos um pouco o bloco
de texto invertido.

s O M B RA E:scal;.a: . E zpelha;
H:[10000 & = =
v:[1o000 3« [
™ Proparcional Rl

Aplicar & Duplicado

Aplicar
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TEXTO TRIDIMENSIONAL EM PERSPECTIVA

e Crie um texto artistico e adicione perspectiva através da opg¢do Adicionar
Perspectiva do menu Efeitos.

e Arraste as alcas até obter a ilusdo de profundidade, logo apés, clique em alguma cor
na Paleta de Cores, para preencher o texto.

e Com o texto selecionado, escolha a opcéao Extrusao do menu Efeitos.
e Arraste o ponto de fuga para uma determinada posi¢cao e utilize algumas opcoes das

guias Predefinicbes-3D, Rotacdo, Profundidade e Cores, logo apos, selecione o
botao Aplicar, e sente-se confortalmente a espera do resultado.

FIGURAS E SIMBOLOS

Um estudio artistico eletrbnico sem uma biblioteca de figuras e simbolos ficaria a
desejar. Quanto a isto, o CorelDraw 6 esbanja, sdo 25.000 imagens contidas em CD-
ROM, divididos em categorias como mapas, transportes, pessoas e outros. Com
relacdo aos simbolos, figuras mais simples, também existem diversas categorias.

IMPORTANDO FIGURAS

As figuras contidas no CD-ROM estao no formato nativo do CorelDraw, isto €, CMX ou
CDR, estes formatos vetoriais podem ser modificados usando os recursos ja
estudados. Mas nada impede que vocé importe para seu documento, figuras de
terceiros e que possuam outros formatos como: TIF, BMP, PCX e outros.
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Para importar uma figura para seu documento, basta selecionar a op¢ao Importar do
menu Arquivo. No quadro de dialogo Importar, selecione o diretério que contém as
figuras, clique sobre o0 arquivo desejado, logo apds, escolha o botdo Importar. A figura
é inserida em seu documento, e através da ferramenta Selecao, poderemos arrasta-la
para qualquer posicao e até redimensiona-la.

Escolha agui & unidade de dizco e Cligque =obre es=e hotda
a pasta que contem as figuras apds selecionsr o arguivo
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%] vl 24f cmx Apachich, cris Btlantiz.crs Beeril.crx
%] Al 24s.cm Apricokmm. cris Btrd2. s Beermug.c
%] Anil01.cmx Apzideic. o Baboon. crrx Beverage.
& pimals. crs Arrnadilo. crs Bazzet_h.cmx Booze.cme
Antelope.crmx Arrndillo. cr= Beer.crmx Bottle. crmx
Antelopt.cmex Arrndilo. cmx BeerD70.cmx Bus_mac.c

| | =
H':'m.e ':!':' IEeer.cm:-: -
Elqw_vu_ d v “isualizar
HOUMBS A0 T ndag os Arquivos - =

lipo I q J Ilmagem Completa J

Opgies »» |

Ative essa caixa par visualizar
o contedido do arquivo

Vocé também podera utilizar o botdo Importar, da barra de ferramentas, para ter
acesso ao quadro de dialogo Importar.
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INSERINDO SiMBOLOS

Os simbolos séo figuras simples que podem ser utilizados para real¢car um desenho ou,
simplesmente para ilustrar o documento. Estes simbolos, que praticamente sao
elementos de fontes, estdo disponiveis através do comando Simbolos do menu
Ferramentas ou, através do botao Cortina Simbolos da barra de ferramentas.

Apl6s selecionar este comando, a cortina de simbolos é exibida com a primeira
categoria disponivel, escolha uma das categorias e, em seguida, arraste o simbolo
para inseri-lo no documento.

12| @il DS [7 Blolsla) Bl ) 2ls|
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