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INTRODUCAO

O ndmero de pessoas surdas no Brasil ultrapassa 10 milhdes. (IBGE, 2010)
A Lei 10.436/2002, que reconhece a Lingua Brasileira de Sinais legalmente no pais, comemora vinte anos.

Em 2005, a Lei foi regulamentada pelo decreto n® 5.626, que garantiu o direito do estudante surdo ter ensino bilingue nas
escolas piblicas e privadas, através da oferta obrigatéria, “desde a educacdo infantil, o ensino da Libras e também da Lingua

Portuguesa, como segunda lingua para alunos surdos”. (BRASIL, 2005)



Aproximadamente 95% das criancas surdas nascem em lares de familias ouvintes. Em geral, essas criancas surdas nascidas em
lares ouvintes podem apresentar um atraso na aquisicdo da linguagem quando comparadas com criangas surdas filhas de pais,
também surdos. (STELLING et al, 2014)

A dificuldade de comunicagdo entre pais ouvintes e filhos surdos leva essas familias ouvintes, muitas vezes, a focalizar a busca de
uma cura para a deficiéncia, por meio de implantes cocleares ou de protetizacdo, e ndo se dispdem a aprenderem a LIBRAS nos

primeiros anos de nascimento da crianca surda. (STELLING et al, 2014)

Ha um grande intervalo no processo de aquisicdo de linguagem de criangas surdas, pois as oportunidades de interacdo
comunicativa ndo ocorrem de maneira natural, como acontece com as outras criangas ouvintes. Por ndo ter acesso a lingua dos

pais, as criancas surdas se privam de todo o aprendizado que vem da propria familia. (BARRETO, 2017)



E fundamental que sejam criados espacos grupais que possibilitem o desenvolvimento da linguagem das criancas surdas, na qual o
desenvolvimento linguistico vai sendo desenvolvido a partir da troca de vivéncias e experiéncias no convivio entre pares. Portanto,

€ necessario assumirmos com urgéncia a valorizagao de diferentes culturas no contexto escolar. (LACERDA E LODI, 2006)

e O trabalho tem como objetivo observar o uso de jogos digitais para auxiliar o aprendizado do portugués escrito por criancas

surdas que estdo no inicio do processo de alfabetizacao.

e O objetivo do grupo é oferecer subsidios tedricos para a pratica e para o desenvolvimento da linguagem escrita e da lingua
de sinais de criangas surdas. Para isto, as atividades semanais sdo fundamentadas em contextos linguisticos-sociais para o

uso e compreensdo da lingua portuguesa escrita.

e Dentre as abordagens utilizadas encontram-se o uso de tecnologia através de ferramentas como kahoot, contacdo de
histérias e uso de cards com palavras, inseridos dentro de um contexto motivador e divertido, capaz de despertar o

interesse das criancas.



METODOLOGIA

O trabalho é realizado no CEPRE - Centro de Estudos e Pesquisas em Reabilitacdo “Prof°. Dr°. Gabriel O.S. Porto” localizado na

Universidade Estadual de Campinas e foi aprovada pelo Comité de Etica em Pesquisa sob o n® do CAAE: 91236918.0.0000.5404.
O grupo de apoio escolar com abordagem bilingue é composto por:

e  Sete criancas surdas, entre 9 e 10 anos, todos filhos de pais ouvintes (com excecdo de uma crianca de mae surda, mas que
convive desde o nascimento com os avos ouvintes);

e  Uma professora surda, formada em Letras, fluente em Libras;

e  Alunas do curso de graduagdo em Fonoaudiologia;

e  Profissionais voluntarios das areas de fonoaudiologia, servigo social, linguistica e psicologia.

Os encontros sdo realizados periodicamente em dois dias na semana, com duracdo aproximada de duas horas cada um. As a¢des

no grupo sdo coordenadas pela Professora lvani Rodrigues Silva.



ASPECTOS ETICOS E LEGAIS DOS PARTICIPANTES DA PESQUISA

As pesquisadoras se comprometem a preservar a identidade de todos os participantes durante e apds o encerramento e

publicacdo desta pesquisa, em que seus nomes podem ser omitidos ou substituidos por nomes ficticios.

Todos os participantes receberdo uma via do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido, bem como o Termo de Assentimento
Livre e Esclarecido, para menores de idade, e caso queiram podem se retirar do estudo a qualquer momento sem que haja
nenhuma penalidade. O estudo seguira as diretrizes e normas regulamentadoras de pesquisa estabelecidas na Resolucao do

Conselho Nacional de Saide n° 466/12 do Ministério da Saude.

Aprovacdo do Comité de Etica em Pesquisa sob o n° do CAAE: 91236918.0.0000.5404.



RESULTADOS

Apesar das tecnologias serem elementos muito presentes no nosso dia a dia, ndo possuem muito espaco durante as atividades
escolares tradicionais. Observa-se um incémodo dos educadores, por parecer que elas distraem os alunos e atrapalham os

conteldos da escola. No entanto, as novas tecnologias podem auxiliar o processo escolar.
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2- Quiz
Porque a chapeuzinho vai visitar a vové?

u Para levar a vové no parque
n Para ajudar a vovo que estava doente
u Para ajudar a vovo a limpar a casa

n Para levar a vové na escola

3 - Verdadeiro ou falso
A vové matou o lobo mau

u True
n False

4 - Quiz
Porque Ana mexia a boca mas ninguém entendia?

Porque ela era ouvinte

Porque ela era um bebé

Porque ela era uma menina.

Porque ela era surda

5-Quiz
Como Ana resolveu a situagdo?

u Ela nunca conseguiu falar com ninguém
n Ela ficou triste para sempre
n Ela descobriu e aprendeu LIBRAS

n Ela viveu sozinha e sem amigos

v



CONCLUSAO

A utilizacao de jogos tem colaborado para o desenvolvimento dos estudantes surdos com relacdo a leitura do portugués, estando

em consonancia com os principios pedagégicos bilingues para surdos.

O aprendizado do portugués como segunda lingua, através de estratégias diferenciadas para o trabalho com criancas surdas, tém

exemplificado as potencialidades do jogo como instrumento de ensino e aprendizagem com minorias linguisticas.

Além disso, a interagdo com professores surdos, bem como as atividades selecionadas, contribuem para a formacao da identidade

surda.
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