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Introducao

O ambiente virtual de aprendizagem Moodle contribui para ampliar as possibilidades de ensino
e de aprendizagem. Ele é um software livre (open source), usado mundialmente em instituicbes
de ensino. Possui diversas ferramentas que ajudam o desenvolvimento de materiais na web e
que podem ser usados em cursos oferecidos tanto na modalidade presencial como na
modalidade a distancia.

O Moodle é um Learning Management System (LMS) que permite o gerenciamento de um
curso por meio de informagdes sobre frequéncia e acessos, disponibiliza recursos para
publicagdo de materiais (recursos) e atividades e oferece possibilidades de comunicacao
sincrona e assincrona entre os participantes de um curso.

O Moodle possui uma comunidade internacional, acessivel pelo site www.moodle.org. Este site
oferece a possibilidade de participagao de féruns de discussdo e o acesso as funcionalidades
que estdo em desenvolvimento, além de outras informagbes que auxiliam a aprofundar o
conhecimento sobre a plataforma.



http://www.moodle.org/
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Acesso ao Moodle

O GGTE / UNICAMP disponibiliza o ambiente Moodle aos docentes da Universidade para
atender prioritariamente as disciplinas de graduagao e de pés-graduacdo. Para realizar a carga
automatica das informagdes de professores, monitores e alunos e garantir a integridade dos
dados, foi desenvolvida uma interface com o sistema da Diretoria Académica (DAC). Este
material foi desenvolvido considerando as especificidades da Universidade.

O acesso ao Moodle ¢ feito por meio do navegador, enderego_http://www.ggte.unicamp.br/ea. A
tela apresentada é a seguinte:

Unicamp &‘"’A
Ensino Aberto Y

UNICAMP

documentos em formato PDF com orie

Autenticagdo

n°do ra para alunos

e n

Entrar no Moodle
Entrar no Teleduc

© 4

Lista de Disciplinas. Dividas frequenies. Formulério de Coniaio

=9

te

|III
¢

v

Para alterar sua senha acesse 2 ia LDAF de docentes e alunos com vincule formal (matricula ou RA!

r usuirio extemo no Moodle. acesse o formuldrio d
e a senha da DAC

Para abter informac@es sobre o sistema Ensino Aberto, entre em contato com nesse servico de atendimento ao usuario pelos ramais 12264 ou 12283 (telefones 3521-2264 e 3521-2283) ou preencha o nosso formulario de contato

. e e

Tela principal - Ambiente Ensino Aberto

Na parte superior da tela encontram-se informagdes sobre o Ensino Aberto e links para alguns
materiais produzidos pela equipe GGTE sobre o uso de tecnologias no contexto educacional.
Na parte inferior da tela tem as seguintes informacoes:

Alteragao de senhas

Cadastro de colaborador externo (sem vinculo com a Unicamp)
Informacbes sobre as disciplinas e turmas ativas no Moodle
Informacbes de contato ao suporte ao usuario



http://www.ggte.unicamp.br/ea
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Tela inicial do Moodle

Para acessar o ambiente Moodle é necessario informar usuario (username) e senha e em
seguida clicar no logo do Moodle. O username e a senha sdo os mesmos usados para acessar
os Sistemas Académicos. Sera apresentada a tela inicial com as informagdes gerais do
usuario, conforme tela a seguir:

Ensino Aberto MOODLE ™ Portugués - Brasil (pt_br)» & Cursos» =2 Cores do tema »

Ensing Aberta

(= CARREGAR DISCIPLINAS

m
o]

Carregar disciplinas no
Moodle

(Acesso exclusivo para docentes)

o]
2]

&% NAVEGACAO
# Pagina inicial
B Pagina inicial do site
m Paginas do site
& Meus cursos
s Moodle2017

2o

Course content:

= VISAO GERAL DOS CURSOS

o]}

Ambiente Moodle - Médulos I, II e III

) ARQUIVOS PRIVADOS 2@
Nenhum arquivo disponivel
Gerenciar arquivos privados.
= ULTIMOS EMBLEMAS [ola)
Vocé ndo tem emblemas para mostrar
% CALENDARIO =l
- agosto 2017 >
Dom Seg Ter Qua Qui Sex Sdb
3 2 4 5
& 7 8 k] 10 11 2
3 & A5 dB. 47 48
21 22 23 24 25 25
2 38 |29 300 81
% PROXIMOS EVENTOS ol

N&o ha nenhum evento préximo

Calendério...
Novo evento...

Tela inicial do Moodle - Visdo de Formador

Informacgdes gerais

Navegacao superior horizontal: a barra superior horizontal contém as seguintes

opgoes:

e Idioma do curso: apresenta o idioma atual do curso que pode ser mudado para
as opcodes disponiveis.
e Cursos: apresenta a lista os cursos a partir da qual pode-se selecionar o curso
que se quer acessar.
e Cores do tema: permite selecionar a cor do tela do ambiente Moodle.

Bloco “Carregar disciplinas no Moodle”: situado ao lado esquerdo da tela, € um
espaco exclusivo aos docentes para fazer a carga das disciplinas semestrais nas quais
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ele estd com permissao de coordenador ou de formador. Ao clicar nesta opg¢ao o
sistema retorna a lista de disciplinas para o docente selecionar as que deseja ativar e
clica no botao Enviar selecionadas. No periodo noturno é feita a sincronizagao com os
dados da DAC e no dia seguinte a disciplina estara disponivel para utilizacdo do
docente e dos alunos.

Usudario: magic ( Violtar para Moodle )

n
“a¥

UNICAMP

Unicamp
Ensino Aberto

Minhas Disciplinas no periodo atual

G_SI901M G_SI902M G_SI903M G_SI1904M
Iniciagao Cientifica | Iniciagao Cientifica Il Iniciagao Tecnologica | Iniciag@n Tecnologica Il
2017s2 201752 2017352 201752
Carregar no Carregar no Carregar no Carregar no
Moodle Moodle Moodle Moodle
G_SI905M G_SI906M G_SI912M G_TT214A
Monitoria | Monitoria 1l Trabalho de Conclusao de Curso | Linguagem e Técnica de
Programacao |
2017s2 2017s2 2017s2
— — -~ 201752
Carregar no Carregar no Carregar no "Disciplina ja
Moodle Moodle Moodle carregada no Moodle”
G_SI913M T_ST865M T_ST866M T_ST008B
Trabalho de Conclusao de Curso | Introdugao ac Trabalho de Trabalho de Graduacao Metodologia do Trabalho Cientifico
Graduagao Interdisciplinar
2017s2 201752
2017s2 201782 "Disciplina ja

Carregar no

carregada no Moodle”
Moodle g

Carregar no
Moodle

Carregar no
Moodle

Enviar Selecionadas

( Voltar para Moodle )

GGTE - Grupo Gestor de Tecnologias Educacionais

Tela com a opgao de carregar disciplinas no Moodle

Bloco “Navegagao”: situado ao lado esquerdo da tela, esse bloco contém informagdes
gerais sobre o ambiente Moodle para o usuario, incluindo a lista de cursos nos quais
esta cadastrado.
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Bloco “Visao geral dos cursos”: bloco central, contém a lista de cursos nos quais o
usuario esta inscrito.

Bloco “Arquivos privados”: situado ao lado direito da tela, esse bloco contém acesso
aos arquivos privados do usuario.

Alterar dados pessoais: permite ver e editar as informagbes pessoais. Para ter
acesso as varias opgodes, clique no nome completo (usuario) disponivel na parte
superior da tela a direita. Para alterar especificamente os dados pessoais, clique em
Preferéncias >> Usuario >> Modificar perfil.

B e

g mmree mmen mimmmes o

san

& Mudar papel para...

& Usuario
& Modificar perfil £ Calenddrio
Mensagens

K

% Mudar a senha
® Mensagem E Arquivos pessoais
Blog

% Fmblema

Mensagens do forum

Tdpicos

Notas dos cursos

L

Emblemas

Sair
@ Ajuda

|"|

Opcoes de configuragdes dos dados pessoais

Para inserir uma fotografia, use a opgao Nova imagem, disponivel em Modificar perfil,
e clique na opgao “Vocé pode arrastar e soltar arquivos aqui para adiciona-los” para
transferir a imagem de seu computador para o ambiente Moodle. A imagem deve estar
no formato .GIF ou .JPEG.

Acesso as disciplinas

E possivel acessar a relacdo das disciplinas de diferentes formas. Para exemplificar, vamos
trabalhar com a relagao de disciplinas acessiveis no bloco central da tela.
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)b & Cursos » B8 Cores do tema +

=) CARREGAR DISCIPLINAS 20 Course content (s ] ARQUIVOS PRIVADOS ofol
Carregar disciplinas no Moodle = VISAO GERAL DOS CURSOS BB MNenltgsguétn Hpel
(Acesso exclusivo para docentes) Gerenciar arquivos privados.
T_ST008B_2017S2 - Metodologia do Trabalho Cientifico
afa NAVEGACAO Bm = ULTIMOS EMBLEMAS o]
# Pagina inicial Voceé nao tem emblemas para mostrar
i P 1 d : 2 :
= ;q;‘i’:;u’“;:: o G_TT214A_2017S2 - Linguagem e Técnica de
= Meus cursos Programagio I B CALENDARIO S
T STO08B 201752 - agosto 2017 -
G TT214A 201752 Bom Sen Bxr e 0N N A
! -
s 1 » w on B
P W w oo
o m = m m m u
7 omom ow
@ PROXIMOS EVENTOS sjol
Nao ha nenhum evento proximo
Calendario.
Novo evento...

Acesso as disciplinas

Localize a disciplina com a qual deseja trabalhar e clique no nome da mesma para acessa-la. A
tela da disciplina é apresentada a seguir:

Aberto MOODLE  m portugués - Brasil (pt_br) »

= Cursos » Cores do tema » te curso v

e Abertn -

4 Participantes

Notas

8 Bases de dados
%) Enguetes =
2 F % Escolhas

Ambiente Moodle - M@ & s [ eIll

v Glossarios Vai

# Pagina inicial > Me :) Moodle2017

a5 NAVEGACAOD =lo]

# Pagina inicial
[ Pagina inicial do site
= P&ginas do site
& Meus cursos
E Moodle2017
I Participantes
¥ Emblemas

2 PESQUISAR NOS FORUNS BE

1) Recursos Pesquisa Avancada (%

<& Tarefas

Avisos

! ULTIMOS AVISOS BE

Acrescentar um novo tépico...

-
& Competéncias Médulo I (Nenhum aviso publicado.)
EH Notas " 2 <
el No Médulo I nosso objetivo é desenvolver um tépico de curso no ambiente Moodle que
e contenha todos os recursos disponiveis pelo ambiente: inser¢éio de arquivos, de pastas -
8 Madulo I de arquivos, de rétulos, de URLs. % PROXIMOS EVENTOS BE
W Modulo TI N&o ha nenhum evento préximo
el C A Calenddrio...
i Novo evento..
it = 0
¥, ADMINISTRAGAO =n) = pagina

& Administragdo do curso
4 Editar configuracdes
# Ativar edigdo
W Usudrios

= g Arquivos diversos do Modulo I

B8 Relatdrios

@ ATIVIDADE RECENTE =@
Atividade desde sexta, 4 Ago 2017, 10:07
Relatdrio completo da atividade recente..

Nenhuma atividade recente

L
B Pasta de arquivos diversos

Essa € uma pasta que possul arquivos diversos para 0 seu curso.

’. Arqui
quivo PDF B
= 8% USUARIOS ONLINE =il

Acesso a uma determinada disciplina

¥ Configuracdo do Livro de Notas

Ao acessar uma disciplina é acrescentada a opcado “Neste curso” na barra de navegacgao
horizontal superior, dando acesso rapido aos participantes e notas e as atividades e recursos




MOODLE 3.2 ﬂ&

tecnologias
educacionais

inseridos especificamente para a disciplina. Também aparecem novos itens, conforme descritos
a sequir.

Caminho de pao

Menu horizontal situado a esquerda da tela. Ele se modifica conforme as disciplinas e os
recursos sdo acessados, formando o “caminho de pao”.

Bloco Navegacao

Permite acesso a Pagina inicial, que tem informag¢des especificas do usuario; acesso a
Pagina inicial do site, que tem informacdes sobre o ambiente Moodle; e acesso as Paginas
do site, que tem informagdes que estdo compartilhadas com os usuarios do Moodle. Neste
bloco também se encontra a lista das disciplinas nas quais o usuario esta cadastrado e, para a
disciplina selecionada, aparece o link de acesso aos participantes e aos tdpicos com os
respectivos recursos e atividades.

sa NAVEGACAO
# Pagina inicial
I P2gina inicial do site
im Paginas do site
= Meus cursos
& Moodle2017
BB Participantes
¥ Emblemas
& Competéncias
=2 Notas
im Geral
m Mddulo I
B Modulo 11
Im Mddulo 11

Bloco de Navegacao

Bloco Administracao

Contém itens que dao acesso a administracao do curso (disciplina) ou a administragdo de uma
determinada atividade ou recurso.

10
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=

£¥; ADMINISTRACAO AE

Administragdo do curso

¥ Editar configuragdes

# Ativar edicdo

B Usuarios

Y Filtros

B Relatdrios

&5 Configuracdo do Livro de Notas
# Resultado da aprendizagem
BB Emblemas

&3 Backup

&3 Restaurar

£ Importar

C' Reconfigurar

BB Banco de questdes

W Lixeira

Bloco de Administragao do Curso

Administracédo do curso (disciplina)

Editar configuragoes (da disciplina)
Permite editar informacgdes gerais sobre a disciplina, tais como o0 nome, a descrigao, se

ela deve estar oculta ou disponivel, data de inicio e final do curso, formato do curso,

numero de sessodes (tépicos), aparéncia (temas), entre outros.

Obs.1: somente o usuario Coordenador tem permissao para alterar o nome do curso.

Obs.2: ndo é permitido alterar o nome de curso (disciplina) criada automaticamente com

os dados da DAC.

11
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Editar configuracoes do curso

v Geral
Nome completo do curso (3} | Ambiente Moodle - Médulos I, II e III
Nome breve do curso (3) | Moodle2017
visivel (@ | Mostrar v
Data de inicio do curso & | 10 v || julho v || 2017 |4

Data de término do curso (@) 17 v || agosto v | 2017 v |BY O Habilitar

Namero de identificacdo do
curso

6]

» Descrigdo

~ Formato de curso

Formato (@ Formato Tépicos v

Formato de atividade Unica
Formato Social

Nimero de segdes Formato Topicos
Formato Semanal

Secdes escondidas (@) Secdes escondidas sao mostradas contraidas b

Layout do curso (@) Maostrar todos os topicos em uma pagina ¥

v Aparéncia Salvar e mostrar Cancelar

Forcar tema Essential ¥

Edigcéo de configuragbes de um curso (disciplina)
e Ativar/desativar edicao

O modo de edigdo deve estar ativado para incluir, alterar ou excluir os recursos e as
atividades na disciplina. Ele pode ser ativado através desta opcéo ou no canto superior

a direita da tela.

Para finalizar o modo de edicao, é necessario clicar em Desativar edigao.

® Desativar edicdo

12
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e Usuarios
Contém informacgdes dos usuarios inscritos, métodos de inscricao, permissdes e grupos.
e Filtros
Permite habilitar ou desabilitar filtros em partes especificas do ambiente
e Relatérios
Permite gerar relatorios referentes ao curso.
e Configuragao do Livro de Notas
Permite visualizar a grade de notas.
e Resultado da aprendizagem
Contém uma visao geral do resultado da aprendizagem do aluno no curso.
e Emblemas
Permite premiar o aluno ao completar uma atividade.
e Backup
Recomendado que o usuario responsavel sempre mantenha um backup atualizado em
seu computador.
e Restaurar
Permite trazer um curso de outra instalacdo ou de outra area do Moodle do qual se tem
0 backup.
e Importar
Permite importar o conteudo total ou integral de outro curso na mesma instalagdo do
Moodle
e Reconfigurar
Permite que vocé esvazie os dados de um curso ou de um usuario, sem excluir as
atividades e outras configuracbes.
e Banco de Questdes
Contém as questbes criadas para a disciplina, organizadas por categorias, que podem
ser inseridas em um ou mais questionarios. A inser¢cdo pode ser fixa, de uma
determinada questao; ou aleatéria, conforme a definigdo no questionario.
e Lixeira
Permite restaurar uma Atividade ou Recurso apagado.

Uma vez que a disciplina esta em modo de edigdo e o usuario edita um recurso ou uma
atividade, é acrescentado um novo item no bloco de administragcao correspondente a funcao
especifica. Por exemplo, ao editar uma atividade de férum, é incluido o item Administragao do
férum no bloco administracdo e o item Administragao do curso vai para o final do bloco,
conforme tela a seguir.

13
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&8s NAVEGACAO Sl

# Pagina inicial
[ Pégina inicial do site
B Paginas do site
& Meus cursos
& Moodle2017
B Participantes
¥ Emblemas
< Competéncias
B Notas
s Geral
= Modulo T
& Mddulo 11
F Férum de dividas do
Mddulo IT
s Glossdrio de termos
? Atividade Escolha
g Atividade Enquete
B Médulo 111

£ ADMINISTRAGAO am

& Administragdo do férum
& Editar configuragées
i Papéis atribuidos localmente
B PermissGes
i Verificar permissdes
& Filtros
B Logs
[l Backup
i Restaurar
B Modo de assinatura
I Assinar este forum
i Mostrar assinantes

B Administragdo do curso

Ambiente Moodle - Médulos I, II e III

@Atualizando um Forum em Moédulo II @

~ Geral
Nome do Férum*

Descricdo

Exibir descricdo na pagina do
curso

@

Tipo de Férum (&

» Anexos €

Salvar e voltar ao curso

» Assinatu

Férum de dividas do Médulo IT

2 pagefo || B [ | = |i= o B &
Esse € um férum de dividas sobre o mddulo II do nosso curso.
Caminho: p

@

Cada usuario inicia apenas UM NOVO tdpico v

Salvar e mostrar

Cancelar

b Expandir tudo

Bloco de Administracdo do curso ou de um recurso/atividade

Orientagoes Gerais

Topicos

Os topicos (ou sumario de tépicos) contém o conteldo e as atividades do curso. Na edi¢do do
tépico é possivel definir algumas restricdes de acesso tais como: a data ou periodo de acesso
ao topico; a nota que o aluno deve alcancgar para acessar o tépico; alguns campos do perfil do
usuario e a criagdo de um grupo de restricbes. Veja a seguir um exemplo de edicdo de um
sumario de topico.

14
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# Pagina inicial \~ M ‘; M /\ Editar Médulo Final
vl ra s

Header

Page top

Ambiente Moodle - Médulos I, II e 111

Sumario de Modulo Final

» Expandir tudo
~ Geral

Nome da secdo

Mdadule Final [Dutilizar o nome de secdo padrdo [Topico 4]

Sumario @

Pardgrafo - B [

1]
| [
| &
=2

Caminho: p .;EEE
» Restringir acesso

Tela inicial para inclusdo de um Tdpico

E possivel definir regras de acesso a um determinado tépico. Elas podem ser:

15
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Adicionar restricdo...

Evite acesso até (ou desde) uma data

Data o
e hora especifica.

Requer que o5 alunos alcancem uma

Mota 2l
nota especifica.

Permita apenas estudantes que fazem

G
Lopt parte de um grupo especifico ou de

bdos 0s grupos.

Controle de acesso baseado nos

Perfil do usuario B :
campos que estdo no perfil do

studante.

Adicionar um grupo de restrices na
gual se aplicara uma logica

Cancelar

Grupo de restricdo

bmplexa.

Opcdes de restricao

icones de edicéo

Ao ativar edi¢ao, os icones de edi¢ao estarao disponiveis para cada tépico, recurso e atividade.

16
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{ Modulo I (& _  Editar~
| . — :
No Mddulo I nosso objetivo € desenvolver um tépico de curso no a W EAr e
contenha todos os recursos disponiveis pelo ambiente: insercio de Realcar
de arquivos, de rétulos, de URL s, )
@ Esconder topico
[ Arquivo (& ® Excluir Tépico
E Livro - HTML (& Editar~
I B Pagina [& Editar~
I T . i
B Pasta de arguives diversos & Editar~
Essa € uma pasta que possui arquivos diversos para o seu cursao,
I Arquivos diversos do Modulo I Editar~
I i Arquivo PDF & Editar~
7 :
Q@ Arguive Video & Editar~
Video da Daniela
N [ -
Arguive Foto [ Editar~
@ | Pigina do GGTE @ Editar~
+ Adicionar uma atividade ou recurso

icones de edigdo para o topico
( I ) Mover item

( l:-"{? ) Editar nome

( & ) Editar tépico

-

(= )Realgar: ressalta o tépico como tépico atual

( ) Esconder: mostra e oculta o item especifico

( x ) Excluir topico

17
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1 MOdulo I (@ Editar~

No Mddulo I nosso objetivo € desenvolver um tépico de curso no ambiente Moodle que
contenha todos os recursos disponiveis pelo ambiente: insercdo de arquivos, de pastas
de arquivos, de rotulos, de URL s,

I ﬁ Arquivo [& Editar~
1 E Livio - HTML & #+ Editar configuragies
I = Pagina @ % Mover para a direita
o fi @ Ocultar
I B Pasta de arquivos diversos (&
i Duplicar

Essa & uma pasta que possui arquivos diversos
& Atribuir papéis

I Arquivos diversos do Modul

¥ Excluir
ﬁ Arquivo PDF [ Editar~
I "Q Arquivo Video (& Editar~
Video da Daniela
I C Arquivo Foto & Editar~
I @ | Pagina do GGTE & Editar~

<+ Adicionar uma atividade ou recurso

icones de edicdo para Recurso ou Atividade

( b ) Editar Configuragdes

( - ) Mover para a direita

( ® ) Ocultar item
( @ ) Duplicar item
( %) Atribuir papéis

( ** ) Excluir

Blocos

Ha muitos blocos no Moodle que podem ser inseridos para auxiliar na organizagao da

disciplina. No canto direito de cada bloco tem os icones de bloco "~ . O sinal de =

minimiza o bloco e o transfere numa aba na lateral esquerda da tela. O sinal de expande o

18
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bloco e o retorna ao local inicial. Os icones sao T sao usados para mover ou acessar as
opgdes de configuragdo do bloco. Para mover clique no icone correspondente e arraste o
bloco. Para as opg¢des de configuragao clique no icone correspondente. Por exemplo, as
opgdes apresentadas no menu de configuracdo do bloco Ultimos Avisos sdo: Configurar
bloco, Ocultar bloco, Permissoes, Verificar permissées e Apagar bloco.

! ULTIMOS AVISOS

.-.r‘

Acrescel w configurar bloco Ultimos avisos
i { L J o
(Nenhur @ Ocultar bloco Ultimos avisos

# Permissoes

2. Verificar permisstes

% Apagar bloco Ultimos avisos

Opc¢des para os blocos

Os blocos disponiveis para adicao em Adicionar um Bloco, op¢cdo que se encontra no final
dos blocos quando esta em modo de edigdo. Alguns blocos podem ser colocados apenas uma
vez. Nestes casos, uma vez adicionado o bloco, seu nome deixa de aparecer na lista. Os
blocos mais comuns s&o: Calendario, Mensagens, Usuarios Online, Participantes e Ultimas
Noticias.
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== ADICIONAR UM BLOCO

‘ Adicionar... v |

| Alimentadores RSS remotos
Andamento do curso
Arquivos privados

Atividades

Autc-completar

Busca global

Calendario

Comentarios

Cursos

Entrada aleatdria do glossario
Entradas recentes no blog
HTML

Links para Secdes
Localizador da comunidade
Mensagens

Mentorandos

Menu dao blog

Participantes

Planos de aprendizagem i

Lista de blocos disponiveis no Moodle

e Alimentadores RSS remotos
Alimentador RSS de fontes externas.

e Andamento do curso
Mostra o progresso do aluno com relagao as atividades e recursos do curso.

e Arquivos privados
Mostra uma lista dos arquivos pessoais e um link de acesso rapido para Gerenciar
“meus arquivos privados”.

e Atividades
Mostra links das atividades existentes na sala.

e Auto-completar
Fornece um link para o aluno quando ele completou um curso. Pode ser parte das
exigéncias de completude de curso: quando o aluno acredita ter completado o curso,
ele clica no botao “completar curso” que aparece nesse bloco.

e Busca Global
A Busca Global, se habilitada, permite pesquisar em todo o site do Moodle. Um aluno
pode pesquisar por notas de aulas particulares em seus cursos, por exemplo, ou um
professor pode procurar por atividades relacionadas com o assunto.

e Calendario
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Mostra o calendario com os eventos agendados para o curso. Ha 4 tipos de eventos:
eventos globais (agendados pelos Administrador, de interesse a todos os usuarios do
Moodle); eventos de grupos (direcionados a grupos especificos de um curso); eventos
do curso (agendados pelo professor e que se refere ao curso); eventos do usuario
(eventos relacionado apenas ao usuario especifico, agendado pelo professor). Pode ser
usado para marcar datas de provas, entrega de trabalhos, encontros presenciais, avisos
de eventos em geral, etc.

e Comentarios
Uma caixa de comentarios € mostrada na pagina, no estilo do mural que encontramos
em redes sociais como o Facebook, por exemplo. Favorece a comunicagdo com os
alunos, permitindo que eles deixem sua opinido sobre o curso.

e Cursos
Mostra links para os cursos em que o usuario esta inscrito.

e Entrada aleatéria do glossario
Mostra uma entrada de glossario aleatdria.

e Entradas recentes no Blog
Mostra as entradas recentes que foram feitas no blog.

e HTML
Adiciona um bloco que pode ser customizado.

e Links para se¢oes
Possibilita navegar para um topico ou semana especifica dentro de um curso.

e Localizador da comunidade
Permite a procura de cursos para fazer download ou para se inscrever em um servidor
de comunidade, lista cursos onde o usuario esta inscrito.

e Mensagens
Mostra as novas mensagens, contatos e links para as mensagens. Clique no envelope
para ver e responder as mensagens.

e Mentorandos
Permite ao professores agendar encontros com seus alunos.

e Menu do Blog
Links rapidos para as opg¢des de blog - adicionar, ver, etc. Observagao: as publicagdes
do blog nao sao restritas a disciplina. Elas ficardo disponiveis para todos usuarios do
site do Moodle.

e Participantes
Traz o link que da acesso a lista dos participantes.

e Planos de Aprendizagem
Os planos de aprendizagem podem ser configurados pelos docentes, caso estejam
usando a modalidade de competéncias e proficiéncias.

e Resultados de atividades
Mostra os resultados alcangados em uma atividade.
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e Tags (etiquetas)
Nuvem de fags (etiquetas).
e Tags (etiquetas) do Blog
Mostra as tags do blog.
¢ Ultimos emblemas
Mostra as mensagens postadas pelo professor e veiculadas no forum Noticias.
e Usuario Autenticado
Mostra os dados do usuario autenticado no momento.
e Usuarios online
Mostra quem esta online. O usuario podera enviar mensagens instantaneas para a
pessoa e, também, convida-la para um bate-papo.

Cadastro de usuarios e grupos

Inscrever usuarios

Clique no bloco Administracao e selecione Usuarios > Usuarios Inscritos.
A tela apresentada € a seguinte:

Usuarios inscritos

Inscrever usuarios

Buscar Métodos de inscricdao | Todos v | Papel | Todos v | Grupo Todos os v | Status | Todos v
Nome / RA “ / Endereco de email Ultimo acesso ao Papéis Grupos Métodos de inscrigao

Ccurso

23 horas 18 minutos Estudante E3 Inscrigbes manuais de sexta, 19 Mai 2017,

00:00 o0

Nunca Estudante X Inscrigdes manuais de terga, 1 Ago 2017,
00:00 40

Estudante 3 Inscrigbes manuais de sexta, 19 Mai 2017,
00:00 20

Inscrigies manuais de terga, 1 Ago 2017,
00:00 0

33 segundos

3 PHERIOS 4 Coordenador Manager Inscricbes manuais de quarta, 17 Mai 2017,
segundos 00:00 50

2% phifitos 15 Formador Manager Inscrigdes manuais de segunda, 10 Jul 2017,
seglndes 00:00 &0

Inscrever usuarios

Inscricdo de usuarios
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Na tela de inscritos clique em Inscrever Usuarios. Em Buscar digite 0 nimero do RA ou o
nome para estudante, ou o nimero de matricula ou nome para docente que quer inscrever.
Quando o usuario for encontrado na base de dados, clique em Inscrever e em seguida clique
em Concluir a inscrigdo do usuario.

Criar grupos

Inscrever usuarios

Atribuir papéis

p Opgdes de inscrigao

Busca

94279 usuarios encontrados

'&' —__ :: :::i:::_::
) e e T

- -
';' e S T s o
';' RS e
/BN oo LTTTIIINS

Concluir a inscricao de usuarios

Busca usuarios

A opcgéao Usuarios > Grupos permite definir os grupos para a disciplina. A tela de grupos € a

seguinte:
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el ILLIA  Agrupamentos

Moodle2017 Grupos

Grupos:

Grupo 1 (3)

Membros de: Grupo 1 (3)

Estudante

Maltiplos papéi

Adicionar/remover usuarios

Criacao de Grupos

Na tela de Grupos podemos visualizar os grupos que ja foram criados e editar os grupos para
alterar os integrantes. Também podemos excluir os grupos. Para criar um novo grupo de
usuarios, clique em Criar grupo. Preencha os dados do grupo e clique em Salvar. Depois
clique sobre o nome do grupo e selecione a op¢ao Adicionar e remover usuarios.

Editor de texto

O editor de texto do Moodle é semelhante aos editores de texto que costumeiramente usamos
(Word, Open Office, etc.). Com ele, muitas coisas podem ser feitas sem que seja necessario o
conhecimento de HTML. Seguem algumas funcionalidades.
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Paragrafo -
:d e ] e f
Familia da fonlw | 4 (14pt) WARESHE | W FJ LR W
Caminho: p » span
Tela de edicao de texto
Adicionar uma imagem
No editor de texto, clique no icone de inserir/editar imagem ~ e complete os campos do

formulario. Se a imagem estiver na web, é necessario ter seu endereco para colar em URL da
imagem.

Se for uma imagem que esta no Moodle ou no computador, clique em Encontrar ou enviar uma
imagem. Em seguida sera aberto o File Picker (Gerenciador de arquivos) para auxiliar na
transferéncia da imagem do computador para o Moodle. Nesse caso, clique em Selecionar este
arquivo para realizar a transferéncia.

Se a imagem ja estiver no Moodle, acesse-a em Arquivos do servidor, ou em Arquivos
Recentes ou em Arquivos privados. Depois da imagem ter sido transferida, é possivel inserir
uma descrigdo e outras configuragdes como, o alinhamento e as dimensbdes da imagem. Clique
em Inserir.
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' Inserirleditar imagem "'E"'|
Geral “ Aparénciz || Avangado |
- Geral

@ Fncontrar ou enviar uma
imagem...
URL da imagem | |

Descricdo da | |
imagem

- Pré-visualizacio

Tela de insergao/edi¢cdo de imagem

Adicionar link a uma pagina web

No editor de texto, selecione a palavra ou o texto que deseja inserir o link. Clique no icone de

o
inserir/editar link | b
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Geral il Popup !' Eventos | Avancado |

-Propriedades gerais
URL do link | | [EE]
Alva | Abrir nesta janela/frame v |
Titule | |
Clazse [-- n/a - v |

|

Criacao de link

Se a pagina/conteudo/arquivo estiver na web, € necessario ter seu enderego para colar em
Inserir URL. Se for uma pagina/conteudo/arquivo que esta no Moodle ou no computador, clique
em Navegador em repositérios para localiza-la. Apos inserir o link, selecione se sera aberta
uma nova janela para mostrar o conteudo. Clique em Criar link.

O que é o File Picker?

O File Picker (Gerenciador de arquivos) permite escolher arquivos a partir de varios lugares
para transferir para o0 Moodle. Ele aparece nas opgdes de adicionar qualquer arquivo no
Moodle. Segue detalhes de seu funcionamento:
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File picker | %

h Arguivos do servidor

T Arguivos recentes

W, Enviar um arguivo

W Utilizar uma URL I _
Anexo Escolher arquivo | Nenhum arquive selecionado

™ Arguivos privados

) wikimedia Salvar como

& Google Drive

Autor RENATA ALMEIDA FONSECA 283141

Escolha a licenga Todos os direitos reservados ¥

File Picker

e Arquivos do servidor
Arquivos que foram transferidos previamente e que estao armazenados no servidor, ou

seja, é possivel escolher arquivos e/ou tépicos de outros cursos e adiciona-los no curso
atual.
e Arquivos recentes
Arquivos transferidos recentemente.
e Enviar um arquivo
Transfere um arquivo de computador para o Moodle.
e Utilizar uma URL
Pagina na web.
e Arquivos privados
Permite guardar um pequeno nimero de arquivos (100mb) para uso préprio. E um
espaco pessoal, ou seja, os arquivos que foram colocados neste espago sé estarao
disponiveis para o proprietario do mesmo.
e Wikimedia
O Moodle faz uma busca por uma imagem do Wikimedia.
e Google Drive
O Moodle solicita o acesso a conta do Gmail e carrega os arquivos do Google Drive.

Observacgao: arquivos duplicados sdo armazenados apenas uma vez. Isso quer dizer
que o Moodle Ihe da as mesmas permissdes de recurso ou de atividade, por exemplo,
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um mesmo arquivo pode pertencer a um recurso, a um anexo de férum ou a uma
pagina WIKI.

Fazer upload de arquivos

A transferéncia de arquivos ocorre associada a um recurso ou atividade (por exemplo: féorum,
tarefa). Os arquivos sdo armazenados nas areas mostradas no item anterior (arquivos do
servidor, arquivos recentes, arquivos privados, etc.).

Esses espacos podem ser acessados entre os cursos em que o usuario esta inserido; portanto,
0S mMesmos espacgos e arquivos estardo disponiveis para todos os cursos do usuario. Cada
usuario tem acesso a uma area chamada de Arquivos pessoais. O acesso para essa area
pode ser feito pelo menu de acesso (nome da conta) > Arquivos pessoais.

Envio mensagens

Para enviar mensagem acesse o bloco Navegagao > Meus Cursos > “NomedoCurso” >
Participantes.

Ao clicar em Participantes, por exemplo, € dado acesso a lista de participantes do curso e
também a opg¢ao de busca por um contato. Selecione um ou mais participante do curso ou
selecione todos em Selecionar tudo.

Importante: se a disciplina tem mais de uma pagina de participantes, clique antes em Mostrar
tudo. Depois clique na caixa Com usuarios selecionados e em seguida em Enviar
mensagem.

Observacgoes:
e Uma copia da mensagem ¢é enviada para o e-mail cadastrado pelo participante
do curso.

e Para enviar mensagens para os grupos ative os grupos em Administragao >
Editar Configuragdes > Grupos. Em Modalidade de Grupos selecione Grupos
separados (0s grupos nao se veem) ou Grupos visiveis (0s grupos se veem).
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Mensagem para usuarios do curso

Adicionados 6 novos destinatarios

Continuar a busca, ou use o formulario abaixe para enviar uma mensagem aos destinataries selecionados

Texto da mensagem: == || pargraio N B [ = 1= @ 5:5

Caminho: p

Formatando: Formato HTML

Enviar mensagem Pre visualizar

Usuarios selecionados atualmente

SR D e SR G ISR, SR - - : Remover

Envio de mensagem

Digite a mensagem e clique em Visualizagdo. Se estiver tudo ok, clique em Enviar
Mensagem. Se o curso estiver configurado para trabalho em Grupos, aparecera a opgao de
selecionar os grupos para o envio de mensagens.

Adicionar Recursos e Atividades

Orientacbes gerais

Para adicionar um recurso ou uma atividade é necessario estar com o modo de edicéo ativado.
Uma vez ativado, clique na opcéo “adicionar uma atividade ou recurso” do tépico que queira
fazer a insergao e escolha o recurso ou atividade desejado.
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Adicionar uma atividade ou recurso (E3
ATIVIDADES Selecione uma atividade ou recurso para
=
Am b Iente 0 & Atividade Hot exibir a sua ajuda. D& um duplo clique no
=% potatoes nome de uma atividade ou recurso para
=" adiciona-lo rapidamente.
= Base de dados 3
Editar~
1 B ; & chat
=l Avisos [ = Editar~ 4.
N
4+ Enquete
= fitividade ou recurso
& Escolha
A a = 2
I MOdUlO I L 4§ Escolha um grupo Editar~
No Madulo I nossoi L.j Ferramenta externa todos os recursos
dispaniveis pelo am =
;”5,—:-‘ Forum
1 h Arguivo ) 25 Editar~
AR \-=_§ Glossario
| I:; Livro - HTMI Laboraterio de Editar~
I ® psgmac 22 valiocao Editar~
1 & ; B o o
B Pasta de arc 5E Licdo Editar=
Essa & uma :?:, Organizador
I Arquivos o g s Editar~
avaliacdo
! s Arquivo &y Presenca Editar~
208 C
’
@ Arguiv ditar=
I ALY v/ Questiondrio kot
Video d .
= i scormyaice
L i
I B Arquiva Editar~
Cancelar
I .| Paginat F Editar-

Inclusdo de Recursos ou Atividades

Selecione um recurso ou atividade e clique em adicionar. Abrira uma tela correspondente ao
item escolhido. Observe que todos os campos com * (asterisco) na cor vermelha sédo
obrigatérios. As descricbes dos campos a seguir sdo comuns para todos os recursos e
atividades.
e Nome: campo obrigatério. Recomenda-se que seja um nome compativel com o que
sera proposto no recurso ou na atividade.
e Descrigcado: uma breve descrigcdo (opcional) pode ser associada ao nome do recurso ou
atividade.
e Exibir descricao na pagina do curso: se ativada, a descricao sera exibida aos alunos
na pagina do curso.
e Configuragbes comuns de maéddulos: permite ocultar ou mostrar o recurso ou
atividade inserido. O padrao (default) € mostrar.
e Restringir acesso: € possivel definir uma restricio de acesso para o recurso ou
atividade. O acesso pode ser determinado a partir de uma data, de uma nota, para um
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determinado grupo, para um determinado perfil do estudante ou, ainda, para um grupo
de restrigao.

Adicionar restricdo...

Evite acesso até (ou desde) uma data
e hora especifica.

Data
Requer que os alunos alcancem uma
nota especifica.

Permita apenas estudantes que fazem
parte de um grupo especifico ou de

Grupo
bdos 05 grupos.

Controle de acesso baseado nos
campos que estdo no perfil do

Perfil do usuario

studante.

Adicionar um grupo de restrigdes na
qual se aplicard uma ldgica

Cancelar

Opcdes de restricdo

Grupo de restrigao

pmplexa.

e ApoOs preencher todos os campos, clique em “Salvar e voltar ao curso” ou “Salvar e
mostrar” ou “Cancelar”.

Adicionar Recursos

Um recurso pode ser um trecho de texto, uma imagem, uma pagina web, um site, um video, ou
seja, materiais que o professor queira disponibilizar para os alunos. Os recursos sao
identificados por um Nome (Titulo do recurso) e por uma descri¢gao (opcional). Os seguintes
recursos estéo disponiveis na plataforma:

e Arquivo

Permite o upload de um arquivo no curso. Esse arquivo pode ter tamanho de até
100mb.

e Conteudo de pacote IMS
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Um pacote IMS de conteudo, assim como um SCORM, é um pacote de aprendizagem
(ou objeto de aprendizagem), pré-concebido e compativel com qualquer plataforma que
aceite este padrao. O pacote € um arquivo particular com extensao .zip que contém
arquivos de varios formatos.

e Livro
Permite criar um recurso com diversas paginas em formato de livro, com capitulos e
sub-capitulos.

e Pagina
Permite criar uma pagina web juntando os recursos de texto, imagem, som e links.

e Pasta
Permite criar uma pasta que pode conter um ou mais arquivos de qualquer tipo (texto,
imagem, som, video).

e Rotulo
Permite identificar o conteudo dos tépicos através da insercdo de um texto e de
imagens.

e URL

Permite incluir um link de um determinado endereco (URL) da web..

Recurso: Arquivo

Permite adicionar um arquivo ao curso. Na visdo do aluno o arquivo ficara disponivel de acordo
com o que estiver definido em Aparéncia. Os alunos precisam ter o software adequado em
seus computadores para abrir o arquivo.

e Aparéncia: Esta definigdo, juntamente com o tipo de arquivo e se o navegador permitir
incorporacao, determina como o arquivo sera exibido. As opgdes sao:

o Automatico: abre o arquivo sobre a tela da disciplina (default).

o Incorporado (embed): o arquivo € exibido dentro da pagina, abaixo da barra de
navegagado em conjunto com a descrigdo do arquivo e todos os blocos.
Forgar download: o usuario é solicitado a baixar o arquivo.
Abrir: 0 arquivo é exibido sozinho na janela do navegador.
Em uma janela pop-up: o arquivo € exibido em uma nova janela do navegador,
sem menus ou uma barra de enderecos.
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1 Adicionando um(a) novo(a) Arquivo em Modulo I o
b Expandir tudo
~ Geral
Nome*
Descricdo || g8 || rgro  ~ | B | ] || 32|12 refC
Caminho: p i
Exibir descricdo na pagina do [
curso
@
Selecionar arquivos Tamanho maximo para novos arquivos: 100Mb
G e Ba = | E
» @ Arquivos
\océ pode arrastar e soltar arguives agqui para adiciond-los.
~ Aparéncia
Exibir (& | Automético
Automatico
Most Embed
R i Forcar o download Cancelar
Abrir
Em uma janela pop-up

Tela inicial para inclusdo de um Arquivo

Recurso: Pagina

Permite criar uma pagina web juntando os recursos de texto, imagem, som e links. Os campos
obrigatérios sdo o nome da pagina e o conteudo.
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= Adicionando um(a) novo(a) Pagina em Médulo I o

¥ Contrair tudo

¥ Geral
Nome*
Descricao pardgrafo v | B | [ == PSEN:C: Rl k]
Caminho: p i
Exibir descricdo na pagina do (O
curso
6]
~ Conteldo
Conteddo da pagina* parigrafo v | B | ] | iZ IS & PR

Salvar e voltar ao curso Salvar e mostrar

Cancelar

Tela inicial para a inclusdo de uma Pagina

Recurso: Pasta (diretorio)

Permite organizar os materiais da disciplina em pastas ou diretérios. Uma pasta ou diretério
pode conter arquivos de qualquer tipo. Para transferir os arquivos para a pasta € necessario
primeiro cria-la.
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@ Adicionando um(a) novo(a) Pasta em Modulo I o
» Expandir tudo
¥ Geral
Nome#*
Descricao Paragrafo - B . ‘.’ EE éE lg‘ E &
Caminho: p
Exibir descricdo na pagina do [
curso
@
v Conteldo
Arquivos Tamanho maximo para novos arquivos: 100Mb
L HEE
» &l Arguivos
Salvar e voltar ao curso Salvar e mostrar . .
Cancelar tar e soltar arguivos agui para adiciond-los,
Exibir o conteido da pasta @ Em uma pagina separada ¥
Tela inicial para inclusdo de uma Pasta

Conteudo: selecione os arquivos a serem inseridos na pasta que quer mostrar para o
aluno.

Recurso: Rotulo

O rétulo pode ser usado para organizar a pagina, criar titulos, dar evidéncia a arquivos de
video, criar titulos, etc. Também pode ser utilizado para separar uma lista de atividades com
um cabecalho ou uma imagem, um som ou um video ou adicionar uma breve descricdo a uma
secdo de uma disciplina.
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Ambiente Moodle - Médulos I, II e III

¢ Adicionando um(a) novo(a) Rétulo em Médulo I o

} Expandir tudo
- Geral

Texto do rétulo fo)

| pwiose || B [ |[i= 1= FIEIE

Caminho: p

» Configuracdes comuns de modulos
» Restringir acesso

» Marcadores

» Compe Salvar e valtar ao curso Cancelar

Tela inicial para inclusdo de um Roétulo

Recurso: URL

Recurso utilizado para disponibilizar um link de web. A URL de uma pagina web pode ser
copiada e colada ou um professor pode usar o seletor de arquivo e escolher um link de um
repositério, como Flickr, YouTube ou Wikipédia.

e Aparéncia: esta definigdo, juntamente com o tipo de arquivo URL, determina como a
URL (site) sera exibida, caso o navegador permita incorporagéo. As opgdes sao:

Automatico: abre o site sobre a tela da disciplina (default).

Incorporado (embed): o site é exibido dentro da pagina da disciplina, abaixo da
barra de navegagao.

Abrir: o site é exibido sozinho na janela do navegador.

Em uma janela pop-up: o site € exibido em uma nova janela do navegador.
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@ Adicionando um(a) novo(a) URL em Médulo I o

p Expandir tudo

~ Geral
Nome*
URL externa* Escolha um link...
Descricdo || g | puigfe  ~| B | [ || 2|12 Bl &
Caminho: p r
Exibir descri¢gdo na pagina do
Curso
(6]
~ Aparéncia
exibir @ | Automdtico v

Largura da janela pop-up (em 620
pixels)

Altura da janela pop-up (em | 450
pixels)

Exibir descricio da URL ¥

» Variaveis
Salvar e voltar ao curso Salvar e mostrar Cancelar

» Configuragoes comuns de modulos

Tela inicial para inclusdo de uma URL

Adicionar Atividades

As atividades sao ferramentas em que o aluno interage e/ou participa do curso. Pode ser um
férum, questionario, tarefa, glossario, wiki, entre outras.
e HotPotatoes
Permite aos professores distribuirem materiais de aprendizagem interativos aos seus
alunos via Moodle e visualizar relatorios sobre as respostas e resultados obtidos pelos
alunos. Uma atividade HotPotatoes Unica consiste em uma pagina de entrada opcional,
um exercicio de aprendizagem uUnico e uma pagina de saida opcional. O exercicio de
aprendizagem pode ser uma pagina web estatica ou uma pagina web interativa que
oferece aos estudantes recursos de texto, audio e visuais e registra suas respostas. O
exercicio de aprendizagem ¢é criado no computador do professor, utilizando software de
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autoria e, em seguida, enviado para o Moodle. A atividade HotPotatoes do Moodle,
pode ftrabalhar com exercicios criados com os seguintes software de autoria:
HotPotatoes (verséo 6), Qedoc, Xerte, iSpring, qualquer editor HTML.

e Base de dados
Permite criar, manter e pesquisar em um banco de entradas de registros. O formato e a
estrutura dessas entradas sdo quase ilimitados, incluindo imagens, arquivos, URLSs,
numeros e texto, entre outras coisas.

e Chat
Permite que os participantes tenham uma discussao sincrona, em tempo real, através
da web.

e Diario

Permite que o professor tenha um retorno do aluno sobre um tépico especifico.
e Enquete
Permite elaborar pesquisas usando diversos tipos de questdes.
e Escolha
Permite ao professor fazer uma pergunta e especificar op¢cbes de multiplas respostas.
Resultados da escolha podem ser publicados depois que os alunos responderam,
ap6s uma determinada data, ou ndo. Exemplos de uso da atividade de escolha:
o Fazer uma pesquisa rapida para estimular reflexdo sobre um tépico.
o Testar rapidamente a compreensio dos alunos sobre um determinado tema.
o Obter a opinido dos alunos sobre um determinado assunto.
e Ferramenta externa
Permite aos alunos interagirem com os recursos de aprendizagem e atividades em
outros sites. Por exemplo, uma ferramenta externa pode fornecer acesso a um tipo de
atividade nova ou materiais de aprendizagem de uma editora.
e Foérum
Os Foruns tém diversos tipos de estrutura e podem incluir a avaliagao reciproca de cada
mensagem. As mensagens sao visualizadas em diversos formatos e podem incluir
anexos. Os participantes do férum tém a opcdo de receber copias das novas
mensagens via e-mail (assinatura) e os professores podem enviar mensagens ao forum
com copias via e-mail a todos os participantes.
e Glossario
Permite que os membros do férum criem e mantenham uma lista de termos ou
definicbes, como um dicionario.
e Laboratério de Avaliagao (Workshop)
Possibilita a avaliagcao de revisao e coleta de trabalho dos alunos. Os estudantes podem
enviar qualquer conteudo digital (arquivos), como documentos ou planilhas e também
podem digitar o texto diretamente em um campo usando o editor de texto. Os conteudos
sdo avaliados através de um formulario de avaliagédo definido pelo professor.
e Licao
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Publica o conteudo em paginas. Cada pagina, normalmente, termina com uma questao
e uma série de possiveis respostas. Dependendo da resposta escolhida pelo aluno, ou
ele passa para a préxima pagina ou é levado de volta para uma pagina anterior.

e Organizador
Permite que o Professor programe compromissos com seus alunos. Professores podem
especificar intervalos de tempo para as reunides. Os alunos, em seguida, escolhnem um
desses intervalos. Os professores, por sua vez, podem gravar o resultado da reunido.
Organizador de grupo é suportado, isto &, cada intervalo de tempo pode acomodar
varios alunos, e, opcionalmente, é possivel programar compromissos para grupos
inteiros, ao mesmo tempo.

e Pesquisa de avaliagao
Fornece uma série de instrumentos de inquérito validados que tém sido uteis para
aferir e estimular a aprendizagem em ambientes on-line. Um professor pode usa-los
para recolher dados dos seus alunos que irdo ajuda-lo a conhecer melhor a sua turma e
refletir sobre o seu proprio ensino. Estas ferramentas de pesquisa sao pré-preenchidas
com perguntas. Os professores que desejam criar 0 seu proprio inquérito deve usar o
modulo atividade feedback.

e Presencga
Permite ao professor registrar a presencga durante a aula e aos estudantes visualizarem
os seus dados de frequéncia. O professor pode criar varias sessbes e registrar a
frequéncia como "Presente", "Ausente”, "Atrasado" ou "Dispensado”, ou modificar as
opgoes de acordo com as suas necessidades. Relatérios estdo disponiveis para toda a
turma ou individualmente para cada aluno.

e Questionario
Permite ao professor criar e configurar testes de multipla escolha, verdadeiro ou falso,
correspondéncia e outros tipos de perguntas. Cada tentativa é corrigida
automaticamente (exceto as perguntas abertas) e o professor pode optar por fornecer
feedback e/ou mostrar as respostas corretas.

e SCORM/AICC
Habilitam interoperabilidade, acessibilidade e reusabilidade de conteudo baseado na
Web. O médulo SCORM/AICC permite que pacotes SCORM/AICC sejam incluidos no

curso.
e Tarefa
Permite comunicar tarefas, receber os trabalhos dos alunos e fornecer notas e
comentarios.
o Wiki

Permite que os participantes adicionem e editem uma colecao de paginas da web. Um
wiki pode ser colaborativo, com todos podendo edita-lo, ou individual, onde cada um
tem seu proéprio wiki que so eles podem editar.
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Atividades: orientagdes gerais

e Disponibilidade

O

e Nota

Permite envios a partir de: se habilitado, os alunos n&o terdo disponibilidade
para realizar a atividade antes da data informada.

Data de entrega: data limite para entrega a atividade. Se o envio atrasado for
permitido, qualquer envio depois dessa data € marcado como atrasado. Para
impedir envios apds uma determinada data € necessario definir a data limite
para envio da tarefa.

Data limite: se habilitado, ndo sera aceito envios apds a data informada.

Nota: selecione o tipo de notas (escala ou pontos) que sera utilizado na
atividade. Esta escolha habilita os itens (escala ou pontos) nos quais pode ser
escolhida a escala ou a pontuagao maxima, conforme o caso.

Método de avaliagao: permite escolher o método avancado de avaliacio para
ser utilizado para calculo de notas. Para desabilitar a avaliagdo avangada e
retornar ao método de avaliagao padrao, escolha 'Avaliagao simples direta'.
Categoria de notas: permite selecionar a categoria de notas do livro de notas a
qual esta atividade estara subordinada. Esta escolha tem impacto sobre a forma
como as notas da atividade serdo agregadas com as notas de outras atividades
para compor a nota final do curso. Esta categoria pode ser alterada
posteriormente, tanto aqui como diretamente no livro de notas.

Nota para aprovagdo: determina a nota minima de aprovacgao. O valor é usado
na conclusédo de atividades e do curso e no livro de notas. As notas que
equivalem a aprovacdo sido destacadas em verde e as de reprovagao sao
destacadas em vermelho.

Tentativas permitidas: indica quantas vezes o aluno pode fazer a mesma
atividade.

Métodos de avaliagao: € valido quando sdo permitidas diversas tentativas de
resposta ao questionario. Podem ser configurados quatro modos diversos de
calculo da nota final: nota mais alta, média dos resultados, primeira nota, ultima
nota.
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Nota

Categoria de notas M&o categorizado ¥

Nota para aprovacdo (2

Tentativas permitidas Ilimitado ~

Método de avaliagdo (2) MNota mais alta v

Configuracdes para a Nota

e Configuragdo comum de médulos:

o Modalidade Grupo: tipo de grupo definido no nivel da disciplina é o padréao
para todas as atividades. Cada atividade que suporta grupos pode também
definir seu proéprio tipo de grupo mas, se o tipo de grupo é forgado no nivel da
disciplina, o tipo de grupo para cada atividade € ignorado. Possui trés opgdes:

m  Nenhum grupo: ndo ha sub-grupos, todos fazem parte de uma grande
comunidade.

m  Grupos separados: cada aluno de grupo pode ver apenas seus proprios
grupos.

m  Grupos visiveis: cada aluno do grupo trabalha no seu préprio grupo mas
pode também ver outros grupos.

Atividade: Forum

O Foérum possibilita a interagao assincrona, podendo ser usada para fomentar discussdes entre
os participantes sobre um determinado assunto. As mensagens podem ser estruturadas de
forma hierarquica, apresentando os assuntos ou tépicos em destaque. O forum de noticias é
um férum automatico do Moodle e é carregado pelo sistema em todas as salas virtuais.

Os participantes do férum tém a opcgéo de receber cépias das novas mensagens via e-mail
(assinatura) e os professores tém a opg¢ao de enviar mensagens ao féorum com cépias via
e-mail para todos os participantes. Uma vez escolhida a opc¢ao de adicionar um Férum, é
apresentada a seguinte tela:
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» Anexos e contador de f
» Assinatu

» Bloqueio

i@ Adicionando um(a) novo(a) Forum em Maédulo II o

p Expandir tudo

- Geral

Nome do Forum*

eeniite it ~| B| 1| i i SEEE

.Caminho: p

Exibir descricdo na paginado [

curso

@

Tipo de Forum (@) | Férum geral 4

Cada usuario inicia apenas UM NOVO topico
Férum geral

Férum P e R (perguntas e respostas)
Férum padrdo exibido em um formato de blog
Uma unica discussdo simples

Salvar e voltar ao curso Salvar e mostrar

Cancelar

» Limite de mensagens para blogueio

Tela inicial para inclusdo de um Férum

Tipo de forum

Cada usuario inicia apenas UM NOVO tépico

Cada participante pode abrir apenas um novo tépico de discussio, mas todos podem
responder livremente as mensagens. Pode ser usado em atividades em que cada
participante apresenta um tema para ser discutido e atua como moderador da discussao
deste tema.

Foérum geral (padrao)

Foérum aberto onde todos os participantes podem iniciar um novo tépico de discussao
quando quiserem.

Forum P e R (Pergunta e Resposta)

Permite ao professor elaborar questionamentos no féorum para discussao. O participante
somente consegue visualizar as respostas dos outros participantes depois que ele
postar a sua propria resposta.
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e Uma unica discussao simples
Geralmente é usado para organizar discussodes breves com foco em um tema preciso.

Anexos e contador de palavras

Permite as seguintes configuracdes:

e Tamanho maximo do anexo: permite definir o tamanho do arquivo que podera ser
anexado nas mensagens.

¢ Numero maximo de arquivos anexados: permite estipular o nimero maximo de
arquivos que cada participante pode anexar a uma mensagem no féorum.

e Mostrar contagem de palavras: permite especificar se a contagem de palavras de
cada postagem deve ser exibida ou néo.

Assinatura e monitoramento
e Modo de assinatura: quando um participante assina um férum significa que ele
recebera notificagdes de novos posts. Existem quatro tipos de assinatura:

o Assinatura opcional: participantes podem escolher se querem se inscrever no
forum.

o Assinatura forgada: todos sdo assinantes e ndo conseguem cancelar a
assinatura.

o Assinatura automatica: todos sio inicialmente assinantes, mas podem deixar
de assinar a qualqguer momento.

o Assinatura desabilitada: assinaturas nao sao permitidas.

Observacgao: qualquer mudanca no modo de assinatura ira afetar os usuarios
que se inscreverem no curso apdés a mudanga, usuarios ja inscritos nao sao
alterados.

e Monitoramento: se a opg¢ao 'monitorar leitura' dos féruns estiver ativada, os usuarios
podem monitorar as mensagens lidas e ndo-lidas em féruns e discussdes. O moderador
pode escolher se forcar um tipo de monitoramento no férum. Existem trés escolhas para
essa configuragao:

o Opcional (padrao). o participante podera escolher monitorar ou nao as
mensagens no férum.
Ativar: Monitoramento sempre ativo.
Desativar: Monitoramento sempre desativado.

Bloqueio de discussoes
e Duracao do bloqueio: os usuarios serdao impedidos de enviar mensagens depois de
atingir um numero de mensagens enviadas num dado periodo. Eles receberdo avisos
quando se aproximarem deste limite. Se configurar o limite para enviar avisos como 0
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(zero), estes avisos sdo desabilitados. Se configurar o limite de mensagens enviadas
como 0 (zero), o bloqueio é desabilitado. Se o bloqueio estiver desabilitado, os avisos
serao automaticamente desativados. Nenhuma destas configuragbes afetara o envio de

mensagens pelos professores.

Atividade: Glossario

O glossario pode ser utilizado para a construgao coletiva onde todos os participantes tém
permissdo para incluir itens e comenta-los. Pode-se criar um ou mais glossarios para
disponibilizar produgdes individuais que podem ser vistas e comentadas pelos outros
participantes. Uma vez escolhida a opg¢do de adicionar um Glossario, é apresentada a

seguinte tela:

~ Geral

Nome*

Descricao B | Padgrafo ~ B | J || =t

il
[k
=
=

Caminho: p

Exibir descricao na pagina do [
curso

@

Tipo de glossario @ ‘ Glossario secundario v

| Glossério principal \

» Itens
» Aparéncid
Salvar e voltar ao curso Salvar e mostrar
» Nota Cancelar
» Avaliacbes

i Adicionando um(a) novo(a) Glossario em Modulo II o

¥ Expandir tudo

Tela inicial para inclusdo de um Glossario
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Tipo de glossario

Itens
[ ]

O glossario pode ser global, principal ou secundario. O glossario global s6 pode ser
criado pelos administradores e usuarios com permissdes ilimitadas e ficara disponivel
para todos usuarios da instalacdo do Moodle. Um glossario principal é um glossario
no qual as entradas de glossarios secundarios podem ser importadas e somente os
professores tém permissdo para atualiza-lo. Cada disciplina pode ter um glossario
principal e diversos glossarios secundarios. Se a importagdo de entradas dos glossarios
secundarios para o glossario principal nao for necessaria, todos os glossarios podem
ser definidos como glossarios secundarios.

Aprovacao imediata de novos links (itens): define se novos itens acrescentados
pelos alunos serdo automaticamente disponibilizados para todos ou se sera necessaria
a aprovacao do professor para a publicacdo de cada item. Se marcar a “opcgéo
aprovagao imediata de novos links” como negativo, o professor precisara autorizar
cada novo item a medida que os participantes postam. Para isso o professor tera que
entrar no glossario, visualizar as novas entradas, classifica-las, inserir comentarios,
permitir - ou ndo - a entrada do item no glossario. Para aprovar uma entrada clique no
sinal de visto. S6 depois de aprovado que o item ficara visivel para os alunos.

Sempre permitir edigdo: esta opcao define se os alunos sio autorizados a editar os
textos de seus itens a qualquer momento. Se estiver assinalado com sim, os itens
sempre sdo editaveis; se assinalado como nao, os itens sé sao editaveis durante o
periodo definido.

Permitir links repetidos: uma vez habilitada esta opcéo, poderéo ser criados diversos
itens com 0 mesmo nome.

Permitir comentarios: é possivel permitir que sejam acrescentados comentarios aos
itens do glossario.

Fazer o link automatico dos itens: esta opcao habilita a criacdo automatica de links
que levam aos itens do glossario sempre que as palavras ou frases definidas como itens
estiverem presentes nos textos do curso. Isso inclui as mensagens do féorum, materiais
do curso, tépicos, etc. Para determinar que um texto tenha links, adicione as fags
<nolink> e </nolink> ao redor do texto.

Aparéncia do Glossario

Formato de visualizagao: esta configuragdo define o modo em que cada item sera
visualizado no glossario. Os formatos predefinidos sio:
o Dicionario simples: um dicionario convencional com os itens separados; os
autores nao sdo indicados e os anexos sdo mostrados como links.
o Continuo sem autor: mostra os itens um apds o outro sem qualquer tipo de
separacao além dos icones de edigao.
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o Completo com autor: visualiza os itens com o mesmo formato de um férum,
incluindo os dados do autor; os anexos sao mostrados como links.

o Completo sem autor: visualiza os itens com o mesmo formato de um férum,
sem os dados do autor; os anexos sdo mostrados como links.

o Enciclopédia: mesmas caracteristicas do formato 'Completo com Autor' mas as
imagens anexadas sao visualizadas no texto.
Lista de itens: lista os conceitos como links.
FAQ: edita itens como listas de Perguntas Frequentes (FAQ) e anexa as
palavras, PERGUNTA e RESPOSTA, respectivamente ao conceito e a defini¢ao.

e Formato da exibicdo de aprovagao: quando aprovados, os itens do glossario podem
usar um formato de exibicao diferente.

e Numero de itens mostrados em cada pagina: é permitido definir o nimero de itens
que aparecem em cada pagina.

e Mostrar: a navegacdo e a pesquisa estdo sempre disponiveis em um glossario. A
configuragdo das caracteristicas de navegacao do glossario pode ser definida com os
seguintes parametros:

o Mostrar 'ALFABETO': habilita ou desabilita 0 menu de navegacao por letras do
alfabeto.

o Mostrar 'TODOS'": habilita ou desabilita a navegagao de todos os itens de uma
sé vez.

o Mostrar 'ESPECIAL': habilita ou desabilita 0 menu de navegacgéao por caracteres
especiais tais como @, #, etc.

e Permitir versao para impressao: se habilitado, é fornecido um /ink aos alunos para
uma versao para impressao do glossario. O link € sempre visivel para os professores.

Adicionar um novo item no Glossario

Uma vez criado o Glossario, o proximo passo € inserir os itens. Para isso acesse o Glossario
no qual deseja incluir itens. Serdo apresentados os itens ja criados e uma caixa para consulta
de itens ja existentes. Uma vez escolhida a opg¢ao de adicionar um novo item ao Glossario, é
apresentada a seguinte tela:
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Glossario de termos

S Versdo para impressao
O médulo glossario permite que os participantes do curso criem e mantenham uma lista de termos ou definigdes, como
um diciondrio.
Glossarios tem muitos usos, como por exemplo:

* Um banco colaborativo de termos chaves

= Um espago "apresente-se” onde novos estudantes adicionam seus nomes e detalhes pessoais
« Centralizacdo de dicas ou melhores praticas sobre algum item

* Uma drea de compartilhamento de videos, imagens ou arquivos de som

* Como recurso de revisdo de fatos a serem lembrados

[«
@ ~ Buscar em todo o texto
Inserir novo item

Navegar usando este (ndice

AIB|I|C|IDIE|FIGIH|I[J|IKILIMIN|O|P|IQIR|S|T|U|V|IWI|X]|Y]|Z]| Todos

EAD

Educacgdo a Distancia

K

Tela inicial para inclusdo de um novo item no Glossario

Para criar um novo item, clique na opg¢ao Inserir novo item e informe os campos solicitados.
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~ Geral

Conceito*

Definicdo* Ea |pardgrafo || B | | = i=

Caminho: p
Qutras palavras que serdo
linkadas ao mesmo item
Anexo (D
G
» (@ Arquivos

Salvar mudangas Cancelar

o H

tar e soltar arguivos agui para adiciond-los.

Tamanho méximo para novos arguivos: 100Mb, maximo de anexos: 99

oo
oo

Tela inicial para inclusdo de um novo item no Glossario (continuagao)

Outras palavras que serao “linkadas” ao mesmo item”: significa que cada item do

glossario pode ser associado a uma lista de palavras que poderao ser utilizadas como

referéncia alternativa ao item.
e Auto link

o

Link automatico: se o site estiver definido com os links automaticos e a

checkbox for marcada, a entrada sera automaticamente linkada em qualquer
lugar que as palavras e frases deste conceito aparecerem durante o restante do

curso.

Item sensivel a distingao entre maiusculas e minusculas: esta opcao define

se a criagao automatica de links a estes itens do glossario deve estabelecer uma
correspondéncia exata entre as palavras, considerando as diferengas entre

maiusculas e minusculas.

Criar links apenas a partir de palavras inteiras: se ativada, esta opcéao

estabelece que os links criados automaticamente devem ser associados apenas
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a palavras inteiras. Por exemplo: um item chamado "carro" nao dara origem a
um link incluido na palavra "carroca".
Possibilidades pedagégicas
Além da disponibilizacdo de conceitos, esta ferramenta pode ser usada para criar outras
interfaces como a Midiateca, por exemplo, um espaco para disponibilizar fontes de informacdes
variadas (artigos cientificos, textos didaticos, videos, audios, animacbes, etc.) no formato digital;
criar atividade do tipo biblioteca de links comentados, entre outras.

Atividade: Escolha

Permite fazer uma pergunta e especificar opgdes de multiplas respostas. Os resultados da
escolha podem ser publicados depois que os alunos responderam, apds uma determinada
data, ou ndo. Uma atividade de escolha pode ser usada para:

e fazer uma pesquisa rapida para estimular a reflexao sobre um topico;

e testar rapidamente o compreensao dos alunos sobre um tema;

e facilitar a tomada de decisbes a partir dos interesses dos alunos.
Uma vez escolhida a opg¢ao de adicionar uma Escolha, é apresentada a tela a seguir. Em
Nome, digite uma pergunta sobre a qual deseja obter a opinido dos alunos.
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? Adicionando um(a) novo(a) Escolha em Mddulo II o

~ Geral
Nome da Escolha*

Descricdo

Exibir descri¢do na pagina do
curso

@

Modo de exibicdo para as
opgdes

¥ Opcoes
Permitir a atualizacdo da
escolha feita

Permitir mais de uma opg¢do a
ser selecionada

Limitar o nimero de respostas
permitidas

@

Opcao 1* (@

Salvar e voltar ao curso

e Opcoes

O O O O

E Pardgrafo »: B f EE éE

'Caminho: p

Disposigdo Horizontal v

Ndo v

Salvar e mostrar

Cancelar

» Expandir tudo

Tela inicial para inclusdo de uma Escolha

Permitir a atualizacdo da escolha feita

Permitir mais de uma opg¢ao a ser selecionada

Limitar o numero de respostas permitidas para cada opgao.
Opcao 1, opgao 2, opgao 3...: contém as opgdes que os participantes podem

escolher. Se o item “limitar o niUmero de respostas permitidas para cada opg¢ao”
estiver como sim, é necessario informar o nimero de respostas permitido para
cada opcao.

e Resultados: os resultados podem ser visiveis ou ndo aos usuarios. Caso sejam
visiveis, eles podem ser apresentados de forma andénima ou com os dados completos,
conforme tela a seguir.
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v Resultados
Publicar resultados Ndo mostrar os resultados aos alunas ®

N3o mostrar os resultados aos alunos

Mostrar os resultados ao estudante so depois que ele tiver dado a sua resposta
Mostrar resultados aos estudantes apds o fechamento do periodo de escolha
Mostrar sempre os resultados aos estudantes

Privacidade dos resultados

Mostrar coluna Nenhuma Nao ¥
Resposta

Incluir respostas de usuarios Nao v
inativos/suspensos

Opcdes para mostrar os resultados de uma Escolha

Atividade: Enquete

Usada para elaborar uma pesquisa entre os participantes de uma disciplina com diversos tipos
de questdes. Uma vez escolhida a opgao de adicionar uma Enquete, € apresentada a seguinte
tela:

Ambiente Moodle - Médulos I, II e III

¥ Adicionando um(a) novo(a) Enquete em Médulo II o
b Expandir tudo
~ Geral

Nome*

Descrigdo

Caminho: p

Exibir descricdo na paginado [
curso

@

» Tempo

» Opcdes de regingd

Salvar e voltar ao curso Salvar e mostrar Cancelar
» Opcdes de cd

Tela inicial para inclusdo de uma Enquete

e Tempo: data de abertura e de encerramento de coleta dos dados da sua enquete.
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e Opcoes de resposta: permite fazer varias configuragoes, conforme mostra a tela a

seqguir.

~ Opcbes de respostas

Tipo de resposta (3
Tipo do respondente ()

Estudantes podem visualizar
TODAS as respostas

@

Send submission notifications

6]

Salvar/Retomar respostas ()

Permitir questdes de
ramificacdo

@

Numeracdo automatica (@

Escala de notas

» Opcbes de contelddo @

responder varias vezes v

nome completo *

Depois de responder a enquete ¥

Numerar automaticamente paginas e questfes ¥

Nenhuma nota v

» Configuragées comuns de mddulos

» Restringir acoass

» Marcadores

Salvar e voltar ao curso Salvar e mostrar Cancelar

Opcodes de respostas de uma Enquete

o Tipo de resposta: define se um usuario tem permissdo para responder a
enquete uma vez, diariamente, semanalmente, mensalmente ou um numero

ilimitado de vezes.
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o Tipo do respondente: define se um usuario pode ter o nome completo exibido
como respondente ou as identidades dos usuarios ficara oculta definindo-o como
"andénimo".

o Estudantes podem visualizar TODAS as respostas: especifica quando o
usuario pode ver as respostas das pesquisas. Se sempre, nunca, depois de
encerrada a enquete ou logo apos a resposta.

Enviar notificagao de submissao de pesquisa: sim ou néo.

Salvar / retomar respostas: permite que os usuarios salvem suas respostas
antes de submeté-las. Os usuarios podem deixar a enquete inacabada e retomar
em uma data posterior.

Permitir questoes de ramificagao: sim ou nao.

Numeragao automatica: numeragao automatica de perguntas e paginas. Pode
ser desativada com ramificagao condicional.

o Escala de notas: escolha a nota de 0 a 100 ou nhenhuma nota.

e Opcoes de conteudo: tem as opcdes para criar nova enquete, copiar de uma enquete
ja existente ou usar uma enquete publica.

Adicionar questdes a enquete

Uma vez criada a enquete, o préximo passo é inserir as questdes. Para isso acesse a Enquete
criada e selecione a opcéo Adicionar questdes. A tela apresentada é a seguinte:

Ambiente Moodle - Médulos I, II e 111

~ Adicionar questées @

‘ Avaliagao/Escala v Adicionar tipo de questo selecionado
AvaliagﬁolEscéla
Botdes de Radio
¥| Caixa de Menu es @

Caixa de Texto
Caixas de Checagem
Campao Numeérico
Data
Rotulo
Sim/Nao

Tela inicial para inclusdo de questdes a uma Enquete
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e Adicionar questoes: selecione o tipo de questao desejada. As opgdes sao:

o

o

o

o

Avaliagao/Escala: permite fazer a avaliagdo de itens numa escala pré definida.
Botoes de Radio: permite a escolha de uma alternativa dentre varias.

Caixa de menu: permite a escolha de uma alternativa dentre varias. A vantagem
com relacdo a opgao botdes de radio € a quantidade de alternativas. A caixa de
menu economiza espaco na tela.

Caixa de texto: permite a definicdo de um tamanho para a caixa de texto que
recebera a resposta.

Caixas de checagem: permite a escolha de uma ou mais alternativas dentre
varias. Pode-se definir um nimero minimo € um nimero maximo de alternativas.
Campo numérico: permite que a resposta seja um numero corretamente
formatado.

Campo de texto: exibe uma caixa de texto com x colunas e y linhas para a
resposta.

Data: exige que a resposta seja uma data corretamente formatada.

Rétulo: ndo € uma questdo mas um breve texto que sera exibido para introduzir
uma série de questoes.

Sim/Nao: permite escolha simples Sim/Nao.

Gerenciar questoes: permite realizar uma série de operacdes nas perguntas da enquete,
como, por exemplo, mover a ordem das perguntas ou editar uma pergunta.

Atividade:

Permite comu

Tarefa

nicar tarefas, recolher trabalhos e fornecer notas e comentarios. Os alunos

podem entregar os trabalhos (arquivos) em documentos de texto, planilhas, imagens ou audio e
videoclipes. Alternativamente, ou adicionalmente, a atribuicdo pode exigir dos estudantes a

digitacdo do
trabalhos, indi

conteddo diretamente no editor de texto. Os estudantes podem submeter
vidualmente ou como membro de um grupo. Ao analisar os trabalhos, os

professores podem deixar comentarios de feedback, fazer upload de arquivos como, por
exemplo, documentos com comentarios ou feedback de audio falado. Uma vez escolhida a
opgao de adicionar uma Tarefa, é apresentada a seguinte tela:
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& Adicionando um(a) novo(a) Tarefa em Moddulo II o

b Expandir tudo
v Geral

Nome da tarefa*

Descrigdo )|

[z | Pardgrafo - B f E EE lg‘ EZE E
Caminho: p
Exibir descricdo na pagina do [
Curso
Arqui\ms adicionais @ Tamanho maximo para novos arguivos: 100Mb
E-, oo | = | =
+ oo | = | =
» [ Arquivos
Salvar e voltar ao curso Salvar e mostrar "’
Cancelar tar e soltar arquivos agui para adiciona-los,

Tela inicial para inclusdo de uma Tarefa

e Tipos de envio: selecione as configuragdes de envio da tarefa. Elas podem ser:

o Texto online: se habilitado, os alunos poderao digitar um texto diretamente no
navegador para realizar a tarefa.

o Envio de arquivo: se habilitado, os alunos poderédo enviar um ou mais arquivos
como entrega da tarefa. A quantidade de arquivos deve ser definida em “Numero
maximo de arquivos enviados”.

e Tipos de feedback: os tipos de feedback para os alunos podem ser:.

o Comentarios de feedback: se habilitado, o avaliador pode deixar um

comentario para cada envio.

56




MOODLE 3.2 E&

tecnologias
educacionais

o Arquivos de feedback: se habilitado, o professor sera capaz de enviar arquivos
com feedback quando avaliar as tarefas dos alunos. Estes arquivos podem ser
documentos com comentarios ou feedback de audio.

o Planilha de notas off-line: se habilitado, o professor podera baixar e enviar
uma planilha com as notas dos alunos ao avaliar as tarefas.

e Notificagdes: selecione as notificagbes que deseja receber.

o Notificar avaliadores a respeito de novos envios: se habilitado, os
avaliadores (geralmente professores) recebem uma mensagem quando o aluno
envia uma tarefa.

o Notificar avaliadores sobre submissoes atrasadas: se habilitado, avaliadores
(normalmente professores) recebem uma mensagem quando o aluno envia uma
tarefa atrasada.

Atividade: Wiki

Permite que os participantes adicionem e editem uma colegéo de paginas da web. O histérico
das versOes anteriores de cada pagina do wiki € mantido, listando as edigbes feitas por cada
participante. Uma vez escolhida a op¢ao de adicionar uma Wiki, é apresentada a seguinte tela:
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#k Adicionando um(a) novo(a) Wiki em Moédulo II o
b Expandir tudo
~ Geral

Nome da Wiki*

Descricdo da wiki pardgaie v | B | [ || 3= 1= R

Caminho: p i
Exibir descricdao na pagina do
curso
®

Modo wiki @ Wiki colaborativa ¥
Nome da primeira pagina* @
~ Formato
Formato padrdo ® | HTML ~
Salvar e voltar ao curso Salvar e mostrar .

Cancelar

Tela inicial para inclusdo de uma Wiki

e Modo Wiki
o Wiki Colaborativa: todos podem editar
o Wiki e Individual: cada um seu préprio wiki que s6 eles podem editar
e Formato: definem-se as configuragdes de formato da Wiki.
o Formato padrao: determina o formato padrao usando quando esta editando
paginas wiki. O formato pode ser HTML, Creole ou Nwiki.
o Forgar formato: se o formato é forcado (opgao marcada), ndo existe como
escolher um formato quando estiver editando uma pagina WIKI.
e Possibilidades pedagogicas da WIKI
E importante ter um planejamento para uma WIK/ antes que ele seja colocado a
disposicao dos alunos. Eles devem saber o propdsito da WIK/ e como ele se incorpora
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aos objetivos do curso. Sera uma area de trabalho para um grupo e sera submetido a
avaliacdo no final do curso? Sera uma WIKI para um debate livre de ideias? E
importante definir uma politica de edi¢do com alguns parametros. Por exemplo:
o Quem sera o coordenador de conteudo? O professor? Ou os alunos serao
totalmente responsaveis pelo trabalho?
o Como serao tratados os conteudos inadequados?
e Exemplos de uso de WIKI:
Desenvolvimento de projetos
Concepcao de livros
Trabalhos em grupos
Producgao de qualquer tipo de texto colaborativo
Anotagdes de aula em grupo
Contribuigdes para outros WIKIS (por exemplo, a WIKIPEDIA)

o O O O O O

Atividade: Base de Dados

Permite que os participantes possam criar, manter e procurar registros numa base de dados. A
estrutura das entradas é definida pelo professor como um numero de campos. Os tipos de
campo sao caixa de selegao, botdes de radio, menu dropdown, area de texto, URL, imagem e
arquivo enviado. A atividade banco de dados tem muitos usos, tais como:
e uma colegao colaborativa de links da web, livros, resenhas de livros, referéncias de
jornal etc;
e exibicao de conteudos criados por estudantes, como fotos, cartazes, sites ou ainda,
poemas para comentario dos pares e para avaliagao.
O layout visual de informacdes ao listar e visualizar as entradas de banco de dados pode ser
controlado por modelos de banco de dados. Atividades de banco de dados podem ser
compartilhadas entre os cursos e um professor pode também importar as entradas de banco de
dados de exportacdo. Um professor pode permitir comentarios sobre as entradas. As entradas
também podem ser avaliadas por professores ou por estudantes (avaliacdo pelos pares). As
classificagbes podem ser agregadas para formar uma nota final, que sera registrada no livro de
notas. Uma vez escolhida a op¢ao de adicionar uma Base de dados, € apresentada a seguinte
tela:
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2 Adicionando um(a) novo(a) Base de dados em Topico 6 ©

b Expandir tudo

~ Geral

Nome*

Deserieso Fadgafe || B | ] |32 | B

Caminho: p

Exibir descrigdo na pagina do O
curso

@

» Itens
» Disponibilidade

» Nota

Salvar e voltar ao curso Salvar e mostrar Cancelar

Tela inicial para inclusdo de uma Base de dados

Criar campos na base de dados

Uma vez definidas as opgbes de configuragdo da base de dados, clique sobre o link com o
nome da sua base de dados para criar os campos. A tela apresentada é a seguinte:
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Base de dadOS Return to: Topico 6+

Nenhum campo definido nesta base de dados.
Por favor crie alguns ou escolha um novo conjunto-padrdo antes de iniciar.

Criar novo campo

Escolher... @

Campo de ordenagao padrao

Tempo adicionado ¥ Crescente v Gravar

Return to: Topico 649

Tela inicial para inclusdo de campos na Base de dados

Cada campo permite diferentes tipos de dados, com diferentes interfaces. Selecione o tipo de
campo que deseja criar. As opgdes sao:

Criar novo campo(®

Escolher... v
Escolher...
| Arguivo

Botdo de radio
Caixa de selegdo
Data

Foto

Insercdo de texto
LatLong

Menu

Multimenu
NUumero

LRL

Area de texto

Para cada tipo de campo escolhido sera aberta uma tela solicitando informagdes adicionais.
Ap6s digitar as informagdes, clique em Adicionar. O campo sera gravado e retornara a tela
anterior para incluir novos campos ou finalizar o banco de dados. A tela a seguir apresenta um
exemplo de base de dados com dois campos: Arquivo e Data da publicacao.
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BaSE de dad 0s Return to: Topico 6=

Campos atualizados

Noeme do Campo Tipo de campo Obrigatério Descricdo do campo Acdo
[&) campo Arquivo Nao o0
Data da publicagdo Campo Data N&o 20

Criar novo campo

Escolher... @

Campo de crdenagéo padréo

Arquivo v Crescente v Gravar

Return to: Topico 64

Exemplo de Base de dados

Acrescentar um item na base de dados

Apoés a criagdo dos campos, a base de dados esta pronta para a adigao dos itens. Clique na
aba Acrescentar item, preencha os campos necessarios e clique em Gravar. A tela a seguir
mostra o exemplo da inser¢gao de um item do tipo ‘arquivo’. Neste caso, selecione o arquivo
desejado e clique em Gravar e mostrar ou Gravar e acrescentar outro.

BaSE de dadOS Return to: Topico 69

Novo item

Arguivo:

Tamanho maximo para novos arquivos: 100Mb, médximo de anexss: 1

L e

» Arquivos

\ 4

I Vocé pode arrastar e soltar arquivos aqui para adiciond-los. !

Data da publicacdo: | ;g « julho v | 2017 v

Return to: Topico 64

Inclusdo de um item na Base de dados
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Apoés acrescentar os itens, o préximo passo é a visualizagdo dos itens inseridos. Para isso,
clique em Ver Lista ou Ver Iltem Unico. O Moodle cria automaticamente um modelo padrao de
apresentacao da Base de dados.

Para alterar este padréo clique na aba Modelos. Uma configuracao inicial de “Modelo de item
unico”, sera apresentada com os campos criados. A tela a seguir mostra como inserir, no
“‘Modelo de item Unico”, o nome do usuario que fez a postagem. Para isso, clique na fag
“Usuarios - ##user##" e no botao Gravar Modelo, ao final da pagina.

Base de dados

Modelo de Lista Modelo de item Unico Modelo de busca avangada Modelo para insercgdo Modelo do RSS Modelo C55 Modelo Javascript

Define a interface de navegac&o de um item Gnico

Tags disponiveis Modelo de item Gnico

6]
Botdes ’ . Fomatar v || B | [ | i2]i= | BE
Editar - ##edit##
Cancelar - ##delete## [# #user##
Aprovar - # #approve# # Arguive: [[Arquiva]]
Desfazer aprovacio - # #disapp | [Data da publicago: [[Data da publicacda]]

Exportar - ##export## ##editz® s#deletes# #2approves # sodisapproves # Ssexport®#
OQutro

Tempo adicicnado - ##timeadd

Tempo modificado - ##timemao:

Usuario - ##user##

Foto do usuario - ##userpictur:

Estado de Aprovacao - ##appn

Caminho: div.defaulttemplate = table.mod-data-default-template 2#approvalstatus£2 » tbody » tr » td.template-field cell c0
Restaurar modelo aild

Desabilitar editor

Gravar modelo

Configuracao do “Modelo de item unico” na Base de dados

Para alterar o padrao criado para o “Modelo de Lista”, o procedimento € o mesmo. A tela a
seguir mostra a insergao das tags “Usuarios - ##user##” e “Comentarios -
#icomments##”.
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Tags disponiveis
@

Desfazer aprovagdo - ##disappi

Exportar - ##export##

Mais - ##more##

Mais URL - ##moreurl##

Exclusdo em massa de Checkbo
Outro

Tempo adicionado - ##timeadd

Tempo meodificado -

Usudrio - ##user##

Foto do usudrio - ##userpicture

Estado de Aprovagdo - ##apprc

Comentarios - ##comments##

Restaurar modelo

Desabilitar editor

Caminho: p

Repetir item

Paragrafe v | B | [

##delcheck# ###user####comments##

Arquive: [[Arquive]]
Dats da publicacio: [[Dats da publicacio]]

##edit## ##more## ##delete## ##approves# ##disapproyes# ##axport##

Caminho: p

Pé de pagina

Paragrafe v 3 [

o | Ed

Configuracao do “Modelo de lista” na Base de dados

Atividade: Questionario

Permite criar um questionario com questdes de diferentes tipos: multipla escolha, verdadeiro ou
falso, dissertativa, entre outras. Cada resposta do aluno é corrigida automaticamente pelo
sistema, exceto as dissertativas, e o professor pode optar por fornecer feedback imediato e/ou
mostrar as respostas corretas. Uma vez escolhida a op¢ao de adicionar um Questionario, é

apresentada a seguinte tela:
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viAdicionando um(a) novo(a) Questionario em Moédulo III o

» Expandir tudo

v Geral

Nome*

Introducdo B padgafo v || B | == | B

Caminho: p

Exibir descricdo na pagina do
curso

®

~ Duracéo
Abrir o questionario @ | 9 v | agosto v | 2017 v| 10 v|| 27 ¥ B @Habilitar

Encerrar o questionario 9 v || agosto ¥\ 2017 v|| 10 ¥ || 27 *|BY @ Habilitar

Li

Salvar e voltar ao curso Salvar e mostrar

Quando o tes que o tempo expire ou elas ndo ser ¥

Cancelar

Periodo de

Tela inicial para inclusdo de um Questionario

e Duracgao do Questionario: define-se as informacdes a respeito das seguintes datas:

o Abrir o questionario: data e horario que o questionario estara disponivel para
os alunos responderem.
Encerrar o questionario: data e horario que o questionario sera encerrado.
Limite de tempo: na configuragdo padrdo os questionarios ndo tém tempo
limite, permitindo-se aos estudantes o tempo que for necessario para completar
0 questionario. Para que esta funcao trabalhe corretamente, tem-se que garantir
0 suporte ao Javascript no navegador. Uma vez ativada, uma janela com o
contador é mostrada com a contagem regressiva e, quando a contagem
terminar, o questionario é submetido automaticamente com as respostas que
foram preenchidas até aquele momento. Se o aluno tentar enganar o sistema e
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gastar mais que 60 segundos acima do tempo permitido, o questionario &
automaticamente avaliado com zero.

Quando o tempo expirar: define o que acontece se o aluno nao enviar o
questionario antes do tempo expirar. Se o aluno esta trabalhando ativamente no
qguestionario, entdo a contagem regressiva ira sempre enviar automaticamente o
questionario. Mas, se o aluno nao estiver com o questionario em aberto, essa
configuragao controla o que acontece, que pode ser uma das opgoes:
m a tentativa é enviada automaticamente;
m ha um periodo de caréncia na qual a tentativa pode ser enviada, mas nao
€ possivel modificar questoes;
m tentativas devem ser submetidas antes que o tempo expire ou elas nao
serao contabilizadas.

o Periodo de caréncia de envio: se a opgdo "Quando o tempo expirar" esta
configurada com a opgao "ha um periodo de caréncia na qual a tentativa pode
ser enviada, mas ndo é possivel modificar questbes”, este € o tempo extra
permitido.

- Duragdo

Abrir o

questionario

Encerrar o 12 v | marco v(| 2015 ¥ 21 v |09 ¥ L Ativar
questionario

Limite de tempo 0 minutos v Ativar

Quando o tempo Tentativas devem ser submetidas antes que o fempo expire ou elas ndo serdo contabilizadas Y
expirar

Periodo de 1 dias v Ativar

caréncia de envio

12 v | margo vi| 2015 v|| 21 v |09 v|® @ Ativar

Definicdo da duragdo do Questionario

Layout, definem-se como as questdes vao aparecer para o aluno. Pode ser de duas

formas:
(@)

Nova pagina: define-se uma nova pagina para cada questdo ou para um grupo
de questdes (de 02 a 50 questdes). E uma opgao Util para questionarios longos
nos quais a limitagdo de numeros de questdes por pagina contribui para deixa-lo
mais claro para o aluno.
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o

Método de navegagao: pode ser livre ou sequencial. Quando a escolha é
sequencial, o aluno € obrigado a responder o questionario na ordem e nao pode
retornar as paginas anteriores nem passar para as questdes seguintes.

e Comportamento da questao: define-se o comportamento de cada questao conforme

opgoes
o

a sequir.

Misturar entre as questoes: se estiver ativada, as partes que compdem as
questdes individualmente serdo misturadas aleatoriamente toda vez que um
estudante inicia uma tentativa do questionario, contanto que esta opgao esteja
também ativada na configuracdo das questbes. Esta opcdo tem por objetivo
tornar um pouco mais dificil que os alunos copiem as respostas entre eles e s6 é
possivel aplicar as questdes que tém partes multiplas, tais como perguntas de
multipla escolha ou perguntas de associagao.

Como se comportam as questoes: permite definir como o aluno interage com
as questdes. Algumas opgoes:
m Feedback adiado: faz com que o aluno responda todas as questoes e,
ao término, ele recebe o feedback.
m Feedback imediato: o aluno recebe o feedback para cada questao
submetida.
m Interativo com multiplas tentativas: o aluno recebe feedback imediato
para cada questdo e, se ele ndo acertar de primeira, tera outra chance
para obter uma pontuagcao melhor.

Permitir refazer dentro de uma tentativa: s6 pode ser ativada se no item
anterior estiver como Feedback imediato ou Interativo com miultiplas
tentativas. Uma vez ativada, ficara disponivel o botdo Refazer questao quando
os alunos terminarem a tentativa de uma questao especifica. Isso permite que
eles tentem uma outra versdo da mesma questao, sem ter de submeter todo o
questionario e comecar outro. Essa opcéo € util principalmente para testes de
pratica.

Cada tentativa se baseia na ultima: se for definida como sim, cada nova
tentativa contém o resultado da tentativa anterior e s6 funciona se forem
permitidas tentativas multiplas, permitindo que o questionario seja concluido
apos varias tentativas. Se for definida como nao, para cada tentativa é aberto um
questionario vazio.

e Opcoes de revisao: siao opgdes que controlam quais informagdes os estudantes

podem

ver quando eles respondem um questionario. Para cada opcao pode-se definir
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critérios para a tentativa, acertos/erros, notas, feedback especifico, feedback geral,
resposta correta e feedback final.

o Durante a tentativa é relevante para alguns comportamentos como "interativo
com multiplas tentativas" que pode mostrar o feedback durante a tentativa.

o Apos a tentativa se aplica aos primeiros dois minutos apds clicar em "Enviar
tudo e terminar".

o Mais tarde, enquanto o questionario ainda esta aberto, se aplica apds e
antes da data de encerramento do questionario.

o Depois do fechamento do questionario se aplica apés a data de

encerramento. Se o questionario ndo tem uma data de encerramento, esta
situagcao nunca é alcangada.

~ Opgdes de revisao @
Durante a tentativa Apos a tentativa Mais tarde, enquanto Depois do fechamento
] ainda estiver aberto do questionario

A tentativa (@ ¥ A tentativa ¥ A tentativa # A tentativa
Acertos/Erros (@ ¥ Acertos/Erros ¥ Acertos/Erros ¥ Acertos/Erros
Notas (@ ¥ MNotas ¥ Notas ¥ MNotas
Feedback especifico ¥ Feedback especifico ¥ Feedback especifico ¥ Feedback especifico
Feedback gera ¥ Feedback gera ¥ Feedback gera ¥ Feedback geral
Resposta correta @ # Resposta correta # Resposta correta #| Resposta correta
Feedback fina ¥ Feedback final ¥ Feedback fina ¥ Feedback fina

Aparéncia: definem-se pardmetros que determinam a aparéncia do questionario.

o Mostrar a fotografia do usuario: mostra o nome do aluno e a sua fotografia
durante a tentativa de responder o questionario e na revisao, possibilitando
verificar se o estudante esta acessando como ele mesmo em um teste
supervisionado.

o Casas decimais nas avaliagdes permite selecionar o numero de algarismos

decimais que serdo apresentados na classificacdo de cada tentativa. Por
exemplo, '0' significa que os numeros mostrados serdo inteiros. Esta
configuragdo se aplica apenas a modalidade de visualizagdo e nao altera o
calculo das notas. A opcdo casas decimais nas avaliagdes da pergunta
especifica a quantidade de digitos mostrados apds o ponto decimal ao exibir as
avaliagcbes para as perguntas individuais. A op¢cao Mostrar Blocos durante as
tentativas do questionario se definido como sim, entdo os blocos serdo exibidos
durante tentativas do questionario.

Restrigdes extras nas tentativas: pode-se acrescentar mais op¢des de seguranca que
serdo aplicadas no momento em que os alunos responderem ao questionario. As
restricdes extras podem ser:

68



MOODLE 3.2 ﬂ&

tecnologias
educacionais

o Senha necessaria: exige a digitacdo de uma senha que € informada ao aluno
no momento da prova;

o Restricao de um enderego de rede: permite que o questionario seja realizado
somente em computadores ligados na rede informada;

o Forca demora entre a primeira e a segunda tentativas: exige que o aluno
aguarde um periodo apds a primeira tentativa, antes que possa fazer a segunda;

o Forca demora entre as tentativas posteriores: faz com que o aluno espere
este periodo antes que possa fazer outras tentativas;

o Seguranga do navegador: faz com que o aluno comece a responder o
questionario se tiver o JavaScript habilitado no navegador. Ela também impede,
na medida do possivel, que o aluno use 0s recursos como copiar e colar.

e Feedback geral: pode-ser definir um texto que sera mostrado como feedback, para o
aluno, depois que ele terminar de responder o questionario.

Adicionar questdes ao Questionario

Apo6s a criagao do Questionario, € necessario incluir as questdes. Elas podem ser definidas
anteriormente, no Banco de questdes, ou no momento de inclui-las no préprio questionario.
Para incluir as questbes no questionario, acesse o mesmo para edicdo e escolha a opgao
Adicionar. Abrira trés opgoes de adicionar: uma nova questao, do banco de questdes ou uma
pergunta aleatoria.

Ambiente Moodle - Médulos I, II e III

Editando questionario: Prova o Return to: Modulo 1114

Perguntas: 0 | Este guestiondrio estd aberto Mota maxima | 10,00 m

AR el |00
<4 uma nova questdo

[& _ <4 do banco de questdes

4 uma pergunta aleatdria

~ Return to: Médulo 11149

Tela de edicado do questionario

Uma nova questao: permite a escolha do tipo de questao desejada e abre uma tela
para a formulagdo da mesma. Ao término da formulagéo a questao sera gravada no
questionario e no banco de questdes, podendo ser usada em outros questionarios.
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Do banco de questdes: permite selecionar as questdes que foram anteriormente
inseridas no banco de questoes.

Uma pergunta aleatéria: permite selecionar uma questdo de uma determinada
categoria, aleatoriamente.

Apods inserir todas as questdes, devem ser atribuidas as notas para cada uma delas para que o
sistema possa fazer a avaliagdo automaticamente, exceto para as questdes que exigem uma
resposta descritiva, pois estas dependerao da analise do professor.

Observacgao: caso a opc¢ao Misturar as perguntas for ativada, cada vez que o questionario for
respondido, a ordem das questdes sera apresentada de forma aleatdria.

Misturar as perguntas

Adicionar~

Banco de Questdes

O Banco de Questdes encontra-se entre as opg¢des da Administragao do curso. Ele contém
as questdes que serédo usadas nos Questionarios. Elas podem ser agrupadas em Categorias
e subcategorias, onde cada uma possui um contexto que determina onde a questao pode ser
usada. Por exemplo:

¢ No contexto da atividade as questbes ficam disponiveis somente no moédulo da
atividade;

e No contexto do curso as questdes ficam disponiveis em todos os médulos de
atividade do curso;

e No contexto da categoria de curso as questdes ficam disponiveis em todos os
modulos de atividade de todos os cursos daquela categoria.

As categorias também sao utilizadas em questionarios com questdes randémicas que sao
selecionadas de uma categoria particular. Além de criar questbes e categorias, o banco de
questdes permite importar e exportar questdes. A opcao importar possibilita a importagao de
perguntas em distintos formatos por meio de um arquivo de texto desde que o arquivo tenha a
codificacdo UTF-8. A opcao exportar permite exportar uma categoria ou subcategorias de
questdes para um arquivo.
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Tipos de questdes

Os tipos de questdes disponiveis para compor um Questionario sao:

Arrastar e soltar sobre o texto: faltando palavras alguns textos sido preenchidos
usando arrastar e soltar.

Arrastar e soltar na imagem: imagens ou rotulos de texto sdo arrastados e soltos em
regides alvo em uma imagem de fundo.

Associagao: a resposta a cada sub-questdo deve ser escolhida de uma lista de
possibilidades.

Calculado: as perguntas calculadas sdao como perguntas numéricas, mas com o0s
numeros utilizados sorteados a partir de um conjunto quando o questionario é
preenchido.

Calculo Simples: versao mais simples das perguntas calculadas que sao como
perguntas numéricas, mas com os numeros utilizados sendo sorteados a partir de um
conjunto quando o questionario é preenchido.

Correspondéncia de resposta curta randémica: como a questdo associativa, mas
criada randomicamente a partir das questdes de resposta curta em uma categoria
particular.

Ensaio: permite uma resposta com algumas frases ou paragrafos. Deve, entdo, ser
avaliada manualmente.

Escolha as palavras que faltam: palavras que faltam em algum texto sao preenchidos
usando menus Suspensos.

Marcadores arrasta e solta: marcadores s&o arrastados e soltos em cima da imagem
de fundo.

Multipla Escolha: permite a selecdo de simples ou multiplas respostas de uma lista
pré-definida.

Multipla Escolha calculada: sdo como questdes de multipla escolha, cujos elementos
de escolha podem incluir resultados da féormula com valores numéricos que sao
selecionados aleatoriamente a partir de um conjunto quando o questionario é
preenchido.

Numérico: permite uma resposta numérica, possivelmente com unidades, que é
avaliada pela comparacdo com varios modelos de respostas, possivelmente com
tolerancias.

Resposta curta: permite uma resposta de uma ou de poucas palavras, que é avaliada
pela comparagao com varios modelos de respostas, os quais podem conter curingas.
Respostas embutidas (cloze): perguntas deste tipo sdo muito flexiveis, mas sé podem
ser criadas por digitacdo de texto contendo cdodigos especiais que criam multipla
escolha, resposta curta e questdes numéricas embutidas.
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e Verdadeiro / Falso: uma pergunta simples de multipla escolha com apenas duas
opgodes "Verdadeiro' e 'Falso'.

e Descrigdo: esta ndo é realmente uma pergunta. Trata-se uma forma de adicionar
algumas instrucdes, rubrica ou outros contetdos para o teste. E semelhante @ maneira
como os rétulos sao utilizados para adicionar conteido a pagina do curso.

Atividade: Laboratorio de Avaliagao (Workshop)

Possibilita a avaliagao, por parte dos colegas da disciplina/curso, da entrega e da reviséo de
trabalhos. Os estudantes podem enviar qualquer conteudo digital (arquivos), como documentos
ou planilhas e também podem digitar o texto diretamente em um campo usando o editor de
texto. As participagdes sdo avaliadas por meio de um formulario de avaliacdo com critérios
definidos pelo professor.

O processo de avaliagdo por pares é uma forma de avaliagdo que pode ser praticado com
antecedéncia com apresentagdes de exemplo fornecidas pelo professor, juntamente com uma
avaliagao de referéncia. Os alunos tém a oportunidade de avaliar um ou mais dos pedidos dos
seus pares. Os revisores podem ser andnimos, se necessario.

Os estudantes obtém duas notas num Workshop: uma nota para a sua apresentagdo € uma
nota para a avaliagdo das submissdes dos seus pares. Ambas as notas sio registradas no
diario de classe. Uma vez escolhida a opcao de adicionar um Laboratério de Avaliagao, é
apresentada a seguinte tela:
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#s Adicionando um(a) novo(a) Laboratério de Avaliagao em
Moédulo III o

b Expandir tudo
v Geral

Nome do workshop#*

Descricao % Pardgrafo ~ B I

i
A
=
|2

Caminho: p

Exibir descricdo na pagina do [
curso

@

~ Configuracdes de nota

Estratégia de classificacdo @ MNota acumulativa v

Salvar e voltar ao curso Salvar e mostrar

Cancelar

Tela inicial para inclusdo do Laboratério de Avaliagéao

e Configuragoes de Nota (Workshop): define-se a estratégia de classificagdo que
determina a forma de avaliagao utilizada e do método de classificagdo de envios. Ha
quatro opcgoes:

o Classificagcao acumulativa: comentarios e uma nota sdo dados de acordo com
aspectos especificos.

o Comentarios: comentarios sao feitos levando em conta aspectos especificos,
mas nenhuma nota pode ser dada.

o Numero de erros: comentarios e uma avaliagdo de sim/ndo sdo dados de
acordo com afirmagdes especificas.

o Rubrica: uma avaliagéo de nivel é dada de acordo com critérios especificos.
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e Configuragdes de envio: definem-se as regras de envio de arquivos, numero de
anexos a serem enviados, tamanho dos arquivos e definir se um autor pode apresentar
seu trabalho apés o prazo de submissdes ou durante a fase de avaliagdo. A
apresentacao tardia ndo pode ser editada.

e Configuragoes de avaliagdo: definem-se as regras para a avaliagcdo e também
permite-se ou ndo - a autoavaliagdo dos alunos, ou seja, se habilitada esta opgéo, um
usuario pode ser alocado para avaliar seu proprio envio e recebera uma nota como
avaliador, além da nota para o seu préprio envio.

e Feedback: definem-se as configuracdes de feedback, que podem ser:

o Modo geral de feedback: se ativado, um campo de texto é exibido na parte
inferior do formulario de avaliagdo. Os revisores podem informar a avaliagdo
global da submissao ou fornecer uma explicagao adicional da sua avaliagao.

o Numero maximo de anexos gerais de feedback: define o nimero de arquivos
de feedback.

o Tipo e tamanho de arquivo de feedback: define o tipo e tamanho dos arquivos
de feedback.

o Conclusao: é um texto apresentado aos participantes no final da atividade.

e Exemplos de tarefas enviadas: os usuarios podem tentar avaliar um ou mais envios
de exemplo e comparar as suas avaliagdes com uma avaliacdo de referéncia. A nota
nao é computada na nota para avaliagao.

e Disponibilidade: define-se o prazo de envio dos trabalhos. Se o prazo de envios é
especificado e a opgao “Passe para a proxima fase apdés o fim do periodo de
submissbes” estiver marcada, o workshop mudara automaticamente para a fase de
avaliacdo apods o prazo de envios. Uma vez ativado esse recurso, &€ recomendavel
também configurar o método de alocagao programada. Se os envios nao sao alocados,
nenhuma avaliagdo pode ser feita, mesmo se o workshop em si estiver em fase de
avaliacao.
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